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Poradnik dla Sedziow Tenisa Stotowego
Edycja XVII

»~Poradnik dla Sedziow Tenisa Stotowego” to kompletne ttumaczenie XVII
edycji poradnika ,Handbook for Match Officials”, opublikowanego przez
ITTF w 2023 roku. Ttumaczenie obejmuje rozdziaty od 1 do 20,

ktore szczegodtowo przedstawiajg wszystkie wymagania i zasady
dotyczace obowigzkow sedzidow oraz postepowania zawodnikow.

W dodatkowej czesci dokumentu znajdujg sie zataczniki, ktore

przedstawiaja przyktady praktycznych reakcji sedziéw na rézne sytuacje,
ktére mogg wystapi¢ podczas gry.

Celem tego poradnika jest dostarczanie na biezgco informacji o wszelkich zmianach i
aktualizacjach w przepisach dotyczacych tenisa stotowego. Dokument ten ma na celu
zapewnhienie, ze wszystkie osoby zaangazowane w gre, w tym sedziowie, zawodnicy oraz osoby
odpowiedzialne za organizacje zawoddw, beda na biezaco informowane o wszelkich
nowelizacjach regulaminu. Zachecam do regularnego odwiedzania tego pliku, aby zapoznac sie
z najnowszymi aktualizacjami. Jest to istotne, aby mieé¢ pewnos$é, ze wszyscy uzytkownicy
przestrzegaja aktualnych przepiséow i standardow. Aktualizacje mogg obejmowaé zmiany w
przepisach, nowe wytyczne dotyczace procedur sedziowskich, czy tez poprawki i
doprecyzowania dotyczace roznych aspektow gry.

Aby utatwi¢ Sledzenie wprowadzanych zmian, w dokumencie zastosowane sg nastepujgce
oznaczenia:

¢ Nowe lub zmienione fragmenty tekstu bedg wyrdznione kolorem zéttym. Dzieki temu mozna
szybko zidentyfikowac, ktore czesci dokumentu zostaty dodane lub zmodyfikowane w stosunku
do poprzedniej wersji.

e Fragmenty tekstu, ktdre zostaty usuniete, bedg przekreslone kolorem czerwonym. Pozwoli to
na tatwe dostrzezenie, ktore elementy przepisow zostaly wycofane lub zmienione, a takze
zrozumienie, jakie zmiany miaty miejsce w dokumentacji.

Zachecam do regularnego przegladania tego poradnika, aby by¢ zawsze na biezaco z
obowigzujacymi przepisami i standardami w tenisie stotowym.

Ostatnia aktualizacja dokumentu miata miejsce 25 wrzesnia 2024 roku.

Tlumaczenie Marcin Fidala
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WPROWADZENIE
Celem tego poradnika jest wskazanie sedziom stosowania przepiséw ustawowych i
wykonawczych i nalezy je czyta¢ w potaczeniu z aktualnym Podrecznikiem oraz

Regulaminem ITTF (dostepnym réwniez na stronie internetowej ITTF). Dotyczy on gtéownie
obowigzkow sedzidw liczacych i asystentow sedzidw liczacych, ale obejmuje réwniez
aspekty obowigzkoéw sedziego gtéwnego w odniesieniu do kontroli meczéw. Podrecznik dla
sedziow gtéwnych obejmuje szerzej omoéwione obowigzki sedziego gtdwnego. Sedziowie
powinni réwniez zapoznac sie z biuletynem URC, filmami i czesto zadawanymi pytaniami
na stronie internetowej URC (FAQ), aby uzyskac¢ najnowsze informacje o aktualizacjach,
zalecanych procedurach i zmianach w przepisach.

Sedziowie powinni réwniez zapoznac sie z Podrecznikami WTT ze wzgledu na rdznice w
przepisach. Przydatne linki znajdujg sie w zataczniku G.

Zawodnicy majg prawo oczekiwac spdjnosci w prowadzeniu meczdéw i-nie nalezy oczekiwac,
ze bedg musieli stale dostosowywac sie do réznych procedur w réznych rozgrywkach lub w
réznych krajach. W celu zapewnienia spdéjnosci, Komisja Sedziowska ITTF (URC) opracowat
podsumowanie zalecanych procedur dla sedziéw, ktore sg dotaczone jako zataczniki A, C, D
i E.

Zatgcznik F obejmuje niektdre aspekty tenisa stotowego oséb niepetnosprawnych, a
zatacznik G zawiera liste przydatnych linkow.

PRZEPISY I REGULACIE
Stosowanie

Pierwszym wymogiem stawianym sedziemu jest rzetelna znajomos$¢ przepiséw, w tym
przepiséw, ktore regulujg przebieg zawoddéw tenisa stotowego, uzupetniona jasnym
zrozumieniem zakresu, w jakim majg one zastosowanie do réznych rodzajéw zawodow.
Odpowiednie informacje zawarte sg w rozdziatach 2, 3 i 4 Przepisow ITTF.

Zastosowanie

~Przepisy gry w tenisa stotowego”, zwane dalej ,przepisami”, zawarte sa w rozdziale 2.
Przepisy te majq zastosowanie do wszystkich rozgrywek miedzynarodowych i sg ogdlnie
przyjmowane przez zwigzki w odniesieniu do rozgrywek krajowych, chociaz kazdy zwigzek
ma prawo do wprowadzania zmian w rozgrywkach, ktére dotycza tylko jego wtasnych
zawodnikdw na tych turniejach. Ustawa moze by¢ zmieniona tylko na Walnym
Zgromadzeniu ITTF, za zgoda 75% gtosujacych.

Przepisy

Rozdziat 2 zawiera ,Regulamin Zawodéw Miedzynarodowych”, zwany dalej ,Regulaminem”,
ktéry ma zastosowanie zasadniczo do wszystkich zawoddéw miedzynarodowych. Dodatkowe
przepisy dotyczace imprez; rangi mistrzowskiej, w tym Mistrzostw Swiata, znajduja sie w
rozdziale 4. Niniejszy regulamin moze zosta¢ zmieniony jedynie na posiedzeniu Zarzadu
ITTF, zwyklg wiekszoscig gtoséw gtosujacych.

RODZAJE TURNIEIOW
Turnieje otwarte

Turniej otwarty to zawody organizowane z upowaznienia Zwigzku, na ktorego terytorium
sie odbywajg, w ktorych mogq wzig¢ udziat zawodnicy dowolnego Zwigzku. We wszystkich
takich turniejach moga wystapi¢ niewielkie zmiany w przepisach, w przypadku gdy organ
organizujacy nie jest w stanie lub nie chce spetni¢ wszystkich wymogéw, zwykle w
odniesieniu do warunkéw gry, takich jak np. wielkos$¢ pola gry.

W przypadku, gdy turniej otwarty nie jest zgodny z okreslonymi przepisami, formularz
zgtoszeniowy musi jasno okresla¢ charakter i zakres wszelkich zmian, tak aby przyszli
zawodnicy wiedzieli z wyprzedzeniem o ograniczeniach, ktére bedgq mialy zastosowanie.
Przyjmuje sie, ze zawodnik, ktory przesle taki formularz zgtoszeniowy, zrozumiat i
zaakceptowat ograniczenia, a turniej zostanie przeprowadzony zgodnie ze zmienionym
regulaminem.

W kazdym sezonie Zwigzek moze zgtosi¢ jeden otwarty turniej senioréw, jeden juniorow i
jeden weterandw, ktéry organizuje jako Miedzynarodowe Mistrzostwa Senioréw, Junioréw
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lub Weterandw, a dla takiego turnieju regulamin moze by¢ modyfikowany tylko za zgoda
Komitetu Wykonawczego ITTF. Podobnie, wszelkie zmiany w Mistrzostwach Swiata muszg
by¢ zatwierdzone przez Zarzad ITTF i Mistrzostwa Kontynentu przez odpowiednig Federacje
Kontynentalna. Ponadto Zwigzek moze réwniez zorganizowac turniej tenisa stotowego dla
0s06b niepetnosprawnych.

Turnieje z ograniczeniami

Turnieje krajowe, w ktorych wszyscy zawodnicy pochodza z tego samego zwigzku oraz
turnieje, ktére sa ograniczone do zawodnikéw z okreslonego obszaru lub do cztonkdéw
okreslonych grup lub profesji, nie sq automatycznie objete przepisami. W przypadku tych
zawodow organ organizujgcy ma prawo zdecydowacd, ktéry z przepisow bedzie miat
zastosowanie i jakie ewentualne zmiany zamierza wprowadzic.

Inne turnieje miedzynarodowe

Miedzynarodowe mecze druzynowe, inne niz te w Mistrzostwach Swiata lub Mistrzostwach
Kontynentalnych, zwykle odbywaja sie zgodnie z wszystkimi przepisami, ale uczestniczace
zwigzki moga uzgodni¢ zmiany. W tych i innych miedzynarodowych zawodach nalezy
przyja¢, ze obowigzujg wszystkie odpowiednie przepisy, chyba ze opublikowane warunki
zawodow stwierdzaja, ze istnieja wyjatki i wyjasniaja zmiany.

Sedziowie
Sedzia gtéwny

Dla wszystkich zawoddw wyznaczany jest sedzia gtéwny, zwykle z jednym lub kilkoma
zastepcami, ktérzy mogaq dziata¢ w jego imieniu. Sedzia gtéwny lub upowazniony zastepca
musi by¢ obecny na sali gry przez caty czas trwania turnieju, aby rozstrzygnaé¢ kazda
kwestie interpretacji przepiséw, w ktérej jest wytacznym autorytetem. Ma zapewnié, ze
zawody sg prowadzone zgodnie z odpowiednimi przepisami

W przypadku, gdy sedzia gtdwny jest jedynym sedzig, np. zezwalajac na tymczasowe
wstrzymanie meczu z powodu kontuzji lub dyskwalifikujgc zawodnika za niewtasciwe
zachowanie, musi on dziata¢ konsekwentnie i unika¢ wszelkich podejrzen o stronniczo$¢ w
stosunku do poszczegdlnych zawodnikdéw. Dla najwazniejszych zawoddw zaleca sie, aby
sedzia gtéwny i jego zastepcy pochodzili z réznych zwigzkdéw, tak aby zawsze byt obecny
,heutralny” sedzia do rozstrzygania sporu.

Sedzia gtéwny jest odpowiedzialny za wyznaczenie sedziow liczacych. Chociaz zwykle nie
dokonuje on takich nominacji samodzielnie, musi mie¢ pewnos$é, ze sedziowie sg
kompetentni oraz ze dziatajg w sposéb uczciwy i konsekwentny. Powinien wyjasnic
sedziom, podczas odprawy przed turniejem, w jaki sposob spodziewa sie, ze przepisy i
regulacje beda stosowane, zwiaszcza gdy ktérekolwiek z nich sa nowe lub mogg byc
sporne.

Zawodnicy znajdujq sie pod jurysdykcjg sedziego gtdwnego od momentu przybycia na sale
sportowg do momentu jej opuszczenia. Sala treningowa jest uwazana za cze$c¢ sali
sportowej.

Sedzia liczacy

Dla kazdego meczu przydzielony jest sedzia liczacy, ktérego podstawowym obowigzkiem
jest decydowanie o wyniku kazdej wymiany. Sedzia liczacy jest zobowigzany do
dokonywania osadu przy stosowaniu niektérych praw i przepisoéw, takich jak decydowanie,
czy wymiana powinna by¢ powtdérzona (LET), ze wzgledu na serwis lub odbiér zawodnika
poniewaz mogty mie¢ wptyw okolicznosci pozostajace poza kontrolg zawodnika, lub czy
zachowanie zawodnika jest akceptowalne.

W przypadku, gdy sedzia sedziuje sam, ma ostatecznag decyzje we wszystkich kwestiach,
ktére pojawiajq sie podczas meczu, w tym w decyzjach dotyczacych wszystkich pitek
krawedziowych i wszystkich aspektéw serwisu. W takich okolicznosciach jest on réwniez
bezposrednio odpowiedzialny za wszystkie pomiary czasu, ale przy wprowadzeniu system
przyspieszony, jest wspomagany przez innego sedziego, ktéry petni funkcje sedziego
liczacego uderzenia.

Chociaz sedzia liczacy jest zobowigzany do zaakceptowania pewnych decyzji podjetych
przez innych sedzidow podczas meczu, ma prawo zadac¢ wyjasnien, jesli uwaza, ze inny
sedzia podjat decyzje, ktdéra wykracza poza jego jurysdykcje. Jezeli w trakcie wyjasnien
stwierdzi, Ze sedzia dziatat w ten sposéb, moze uchyli¢ btednie podjeta przez niego
decyzje, albo ja uchylajac, albo, czesciej, ogtaszajac wymiane jako LET.

Sedzia powinien znajdowac sie okoto 2-3 metrdw od boku stotu, w jednej linii z siatka,
najlepiej na lekko podniesionym krzesle, cho¢ nie jest to konieczne w przypadku singli. W
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grze podwdjnej zaleca sie, aby sedzia wstat, jesli jego miejsce nie jest wystarczajaco
wysokie, aby mogt wyraznie zobaczyé, czy podczas serwisu pitka odbija sie od wilasciwej
potowy stotu. Stanie w grach singlowych nie jest zalecane, poniewaz niepotrzebnie zastania
widok widzom.

Zawodnicy znajdujq sie pod jurysdykcjq sedziego liczacego od momentu wejscia do kortu,
do momentu jego opuszczenia.

Asystent sedziego liczacego

Asystent sedziego liczacego jest wyznaczany do przejecia lub dzielenia niektorych
obowigzkow sedziego liczacego. Na przyktad, asystent sedziego liczacego jest
odpowiedzialny za decyzje dotyczace pitek krawedziowych lub bocznych po najblizszej
jemu stronie stotu oraz ma takie same uprawnienia jak sedzia liczacy do decydowania o
legalnosci akcji serwisowej zawodnika, o tym, czy zawodnik chowa pitke i o niektérych
warunkach LETu.

Jesli sedzia liczacy lub asystent sedziego liczacego zdecyduje, ze akcja serwisowa
zawodnika jest nielegalna, ze zawodnik zakrywa pitke, ze pitka przy serwisie dotyka siatki
lub ze warunki gry sa zaktdécone w sposob, ktéry mogiby wptynaé na wynik wymiany,
decyzja ta pozostaje w mocy. Decyzja podjeta przez asystenta sedziego liczacego, w
powyzszych okolicznosciach, nie moze zostaé uchylona przez Sedziego Liczacego.

Niemniej, decyzja podjeta przez jednego z tych sedzidw moze w pewnych okolicznosciach
zostaé uchylona przez decyzje drugiego. Na przykfad, to, czy pitka dotknie krawedzi stotu
po stronie najblizszej sedziemu asystentowi, moze nie mie¢ znaczenia jezeli sedzia liczacy
zauwazyl, ze zawodnik poruszyt powierzchnie gry. Podobnie, serwis, ktéry zostat uznany za
nielegalny przez sedziego asystenta, nie moze spowodowaé przyznania punktu
przeciwnikowi, jesli sedzia liczacy wczesniej zdecydowat, ze wymiana jest LETem,
poniewaz pitka z innego stotu znalazta sie w korcie.

Asystent sedziego liczacego powinien siedzie¢ doktadnie naprzeciwko sedziego, w jednej
linii z siatkg i mniej wiecej w tej samej odlegtosci od stotu. Asystent sedziego liczacego nie
powinien sta¢ w przypadku gry podwdjnej.

Sedzia mierzacy czas

Asystent sedziego liczacego moze petni¢ funkcje sedziego mierzacego czas, ale niektérzy
sedziowie liczacy wolg wykonywac te funkcje samodzielnie, na przyktad dlatego, ze chca
sami decydowacd na jak dtugie przerwy w grze pozwoli¢ zawodnikom. Sedzia mierzacy czas
jest zobowigzany do monitorowania czasu trwania rozgrzewki przedmeczowej, czasu
trwania seta, przerw miedzy setami oraz kazdego dozwolonego zawieszenia gry, a jego
decyzja jest ostateczna.

Sedzia Liczacy uderzenia

Liczenie uderzen, podczas systemu przyspieszonego, jest zwykle wykonywane przez
oddzielnego sedziego, ale asystent sedziego liczacego moze réwniez dziata¢ jako sedzia
liczacy uderzenia. Zadaniem sedziego liczacego uderzenia jest wytacznie zliczanie uderzen
odbierajacego, a jego decyzja w tej kwestii nie moze zosta¢ uchylona. Je$li asystent
sedziego liczacego dziata jako sedzia liczacy uderzenia, nadal zachowuje petng
odpowiedzialno$¢ jako asystent sedziego liczacego . Zalecang pozycjg dla sedziego
liczacego uderzenia jest stanie obok sedziego liczacego, aby sedzia liczacy wyraznie styszat
liczenie (na duzej Sali z gtosnym ttumem moze by¢ trudno ustyszec z przeciwnej strony
pola gry). Jesli nie jest to mozliwe ze wzgledu na kamery telewizyjne lub zastanianie
widoku widzom, sedzia liczacy uderzenia powinien sta¢ obok asystenta sedziego liczacego.
Wyjatkowo, jesli obie pozycje spowodowatyby problemy dla telewizji i/lub widzéw, sedzia
liczacy uderzenia moze siedzie¢ obok sedziego liczacego.

*komentarz: Sedzia liczacy uderzenia liczy tylko uderzenia odbierajgcego (tj. kontakt
rakietki z pitkq) nie ocenia czy uderzenie jest poprawne czy tez nie.

Odwotania

Zawodnik (lub w meczu druzynowym kapitan druzyny) moze odwotaé sie od tego, co
uwaza za bfedng interpretacje przepisow przez sedziego liczacego, asystenta sedziego
liczacego lub sedziego liczacego uderzenia. Odwotanie takie moze zosta¢ wniesione do
sedziego gtéwnego, ktorego decyzja jest ostateczna w kazdej kwestii dotyczacej
interpretacji przepisow. Odwotania nie mozna wnies$¢ od decyzji faktu podjetej przez wyzej
wymienionych sedziow.

*Komentarz: Decyzja faktu (np. dotkniecie pitki o kant stotu), Decyzja interpretacji (np.
wysokos¢ podrzutu pitki przy serwisie jesli sedzia liczacy uwaza, Ze jest to 20 cm)
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Jesli jednak zawodnik lub kapitan uwaza, Zze sedzia gtdwny nie ma racji, Zwigzek
macierzysty zawodnika moze ztozy¢ odwotanie do Komisji Regulaminowej ITTF. Komisja ta
wyda orzeczenie na przyszte okazje, ale nie moze zmieni¢ decyzji juz podjetej przez
sedziego gtéwnego. Od decyzji sedziego gtéwnego w kazdej sprawie nieobjetej przepisami
mozna réwniez odwotac sie do komitetu zarzadzajacego turniejem.

Odpowiadajac na odwotania, sedzia gtéwny musi zadbaé o przestrzeganie odpowiednich
procedur. W turnieju indywidualnym powinien mie¢ do czynienia tylko z zawodnikiem lub
parg; Kapitan druzyny lub trener nie powinien mie¢ mozliwosci wstawiania sie w imieniu
swojego zawodnika, ale ttumacz moze pomdc w przypadku trudnosci jezykowych. W meczu
druzynowym kazdy protest zawodnika, ktéry nie jest wspierany przez kapitana druzyny,
powinien zostac zignorowany.

Jezeli odwotanie dotyczy dziatania ktéregokolwiek sedziego meczu, tylko ten sedzia powinien
uczestniczy¢ w rozmowach w celu uzasadnienia sprawy. Sedzia gtdwny moze na pewnym etapie
chcie¢ wystuchac¢ zeznan lub opinii innego sedziego lub $wiadka, ale po ztozeniu przez te osobe
o$wiadczenia nie powinien bra¢ dalszego udziatu w Zzadnej dyskusji, a ingerencja kogokolwiek, kto
nie jest bezposrednio zainteresowany, musi by¢ stanowczo odrzucona.

Zamiana Sedziego

W trakcie zawodow, zaréwno przed meczem, jak i po jego rozpoczeciu, moga wystgpi¢
sytuacje, w ktérych pojawia sie watpliwo$¢ co do zdolnosci sedziego do wykonywania
obowigzkow, do ktérych zostat powotany. Takie sytuacje zdarzajg sie rzadko, ale kiedy juz
sie zdarzajq, sedzia gtdwny musi by¢ gotowy do skorzystania ze swojego autorytetu w celu
rozpatrzenia sprawy, ewentualnie zastepujac danego sedziego meczu, jesli jest to jedyny
wiasciwy sposob dziatania.

Prezentacja (zob. rowniez zataczniki A, D, E, Fi G)

Oprécz odpowiedzialno$ci za zapewnienie sprawiedliwego wyniku, sedziowie maja do
odegrania istotng role w prezentacji meczu. Nie powinno to jednak zacheca¢ ich do
oddawania sie osobistym popisom, a najlepiej, gdy zespot sedziowski nie jest zauwazany,
poniewaz kontroluje gre tak dyskretnie, ze zawodnicy i widzowie moga catkowicie
skoncentrowac sie na meczu.

Podczas meczu sedziowie powinni by¢ czujni i zainteresowani meczem, w ktéorym sedziuja.
Zawodnicy, dla ktérych kazdy mecz jest powazna sprawa, nie zawsze sg zadowoleni z
zartobliwej lub beztroskiej postawy. Sedziowie nie powinni opuszcza¢ swoich miejsc
podczas meczu, chyba ze jest to konieczne w okreslonym celu, takim jak podniesienie pitki
meczowej po zakonczeniu seta lub poprawienie ptotkéw wokét kortu.

Nawet poza pracq sedziowie powinni uwazaé, aby nie zachowywac sie w sposdb, ktéry
moze naruszy¢ ich autorytet. Dobre relacje z zawodnikami sg wazne, ale nalezy uwazaé,
aby nie sprawia¢ wrazenia nadmiernie przyjaznych w stosunku do poszczegdlnych
zawodnikéw lub nie dawa¢ zadnych oznak stronniczosci. Nalezy unikaé publicznej krytyki
innych sedziéw lub organizatorow.

Sedziowie sg réwniez odpowiedzialni za wyglad pola gry podczas meczu. Powinno by¢
utrzymywane w porzadku i wolne od niepotrzebnych o0s6b i sprzetu, a wszelkie
niesprawnosci stotu lub otoczenia nalezy natychmiast poprawi¢. Tylko sedziowie
bezposrednio zainteresowani meczem powinni by¢ wpuszczani do kortu, ustawieni w taki
sposdb, aby nie rzucali sie w oczy, zgodnie z ich zdolnoscig do wykonywania swoich
obowigzkow.

Organizatorzy, zwykle w porozumieniu z sedzig gtdwnym, ustalajg limit liczby oséb, ktére
mogq znajdowac sie na "tawce druzyny”, a w zawodach indywidualnych moze réwniez
obowigzywaé limit liczby osdéb, ktéore moga towarzyszy¢ zawodnikom lub parom.
Obowigzkiem sedziego liczacego jest upewnienie sie, ze wszelkie takie limity sq
przestrzegane, a jesli to konieczne, gra powinna zosta¢ zawieszona do czasu wycofania sie
0so6b nieuprawnionych do przebywania na miejscu.

W przypadku noszenia marynarki sugeruje sie zapiecie marynarki przed wejsciem do kortu
oraz podczas prezentacji przed lub po meczu. Jednak podczas siedzenia lepiej rozpigé
marynarke, aby utatwi¢ ruchy ramion. Wazne jest, aby na wszystkich turniejach
profesjonalna prezentacja stata sie nawykiem i czyms$, z czym sedzia liczacy zawsze czuje
sie naturalnie i komfortowo. (Patrz zatgcznik E)

Ubior sedziow liczacych

Wiekszo$¢ zwigzkéw przyjeta standardy ubioru dla swoich sedziéw, sktadajace sie
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4.9.2

4.9.3

4.9.4

4.9.5

5.2

5.3

5.4

5.5

zazwyczaj z marynarki i spodni lub spodnicy w okreslonych kolorach, ale ta sama odziez
moze nie by¢ odpowiednia we wszystkich $rodowiskach. Na przyktad w bardzo cieptych
warunkach noszenie marynarki moze by¢ nie do zniesienia. Z kolei na halach, w ktérych
jest zimno moze by¢ konieczne zastosowanie dodatkowego ubioru.

W takich okolicznosciach zespét sedzidw na mecz powinien uzgodni¢ miedzy sobg rozsadne
warianty, tak aby na przyktad, jesli musza zatozy¢ swetry, wszystkie byty w tym samym
kolorze. Najwazniejsza kwestig jest to, aby sedziowie byli schludnie ubrani, tak jednolicie,
jak to tylko mozliwe, ale nalezy potwierdzi¢, ze wszelkie proponowane zmiany w
normalnym stroju sg do zaakceptowania przez sedziego gtdwnego i organizatoréw
zawodéw.

URC przyjeto standardowy stroj sedziow liczacych dla gtdwnych imprez ITTF. Szczegotowe
informacje mozna znalez¢ w zatgczniku E.

O ile nie zostanie to zatwierdzone przez sedziego gtéwnego z powoddéw religijnych lub
medycznych, nie nalezy nosi¢ czapek, nakry¢ glowy ani dreséw.

W niektérych wydarzeniach, takich jak Igrzyska Olimpijskie i Paralimpijskie, organizatorzy
zapewniajg przedstawicielom ubiory, ktore nalezy nosi¢ podczas imprezy.

WARUNKI GRY

Sedzia gtéwny ma ostateczng decyzje o dopuszczalnosci warunkdéw gry, ale zazwyczaj to
sedzia liczacy jako pierwszy zdaje sobie sprawe z mozliwych brakéw, zwtaszcza tych, ktére
pojawiajg sie po rozpoczeciu turnieju. Sedzia liczacy musi zatem znaé¢ wymagania
odpowiednich przepiséw ustawowych i wykonawczych, aby mdgt niezwiocznie zgtosié
sedziemu gtéwnemu wszelkie zmiany, ktérych nie jest w stanie poprawic.

Pole gry i poziom oswietlenia sq zwykle sprawdzane przy ustawieniu Sali, podobnie jak
prawidtowe zainstalowanie stotéw i siatek. Sedzia liczacy powinien jednak upewnié¢ sie
przed rozpoczeciem gry, ze nie wydarzylo sie nic, co mogtoby zaktéci¢ warunki gry, np.
awaria zrédta Swiatta, przemieszczenie stotu lub ptotkéw lub utrata naprezenia w zestawie
siatki.

O ile to mozliwe, sedzia liczacy powinien stara¢ sie sam naprawi¢ wszelkie niedociggniecia,
ale jesli nie moze tego zrobi¢ bez wstrzymywania gry, powinien niezwtocznie zgtosi¢ to
sedziemu gtdwnemu. Sedzia gtéwny moze wstrzymaé mecz do czasu przywrdcenia
odpowiednich warunkoéw gry lub moze przenie$¢ mecz na inny stét, ale jesli niedociagniecia
sq tylko niewielkie, moze w porozumieniu z zawodnikami zgodzi¢ sie na zignorowanie ich i
rozegranie meczu w warunkach mniej idealnych.

Sedziowie majg obowigzek dopilnowad, aby przestrzegane byty przepisy dotyczace reklam.
Liczba, rozmiar i kolorystyka reklam na sprzecie i wyposazeniu w polu gry i wokot niego
powinny by¢ sprawdzone przez sedziego gtdwnego, w odpowiednim czasie, aby wszelkie
niezbedne poprawki mogty zosta¢ wprowadzone przed rozpoczeciem gry. Podczas zawodoéw
sedziowie liczacy powinni upewnic¢ sie, ze przestrzegajg ograniczen dotyczacych reklam
oraz ich liczby na ubraniach zawodnikow.

Wazne jest, aby sedzia liczacy lub asystent sedziego liczacego sprawdzit siatke. Podczas
sprawdzania siatki nalezy sie upewni¢, ze klips siatki jest przymocowany jak najblizej stotu
i upewnic sie, ze ze stupka siatki nie zwisa linka, ktéra mogtaby wptynaé¢ na pitke lub
rozproszy¢ zawodnika. Nastepnie nalezy sprawdzi¢ zaréwno naprezenie siatki, jak i
wysokos¢. Nalezy to zrobi¢ przed kazdym meczem, w tym przed meczami indywidualnymi
w ramach meczu druzynowego. Samo oszacowanie naprezenia dotykiem nie jest
wystarczajgce, nalezy uzy¢ odpowiedniej miarki - odwaznika. Te miarki, ktére wazg
doktadnie 100 g, majq dwa stopnie, jeden na 15,25 cm, a drugi o 1 cm nizej. Jednak
miarka do sprawdzania naciggu powinna by¢ uzywana tylko do sprawdzania naprezenia -
nie powinna by¢ uzywana do sprawdzania wysokosci. Dolny stopien miarki do sprawdzania
naciggu spoczywa na goérze siatki, posrodku, a napiecie jest regulowane tak, aby dolna
cze$¢ miernika dotkneta powierzchni gry. Po sprawdzeniu naprezenia nalezy sprawdzi¢
wysokos$¢ na kazdym koncu za pomoca plastikowej miarki do siatki. Nie nalezy uzywad
jednoczesnie plastikowej i metalowej miarki

6 PILKA

6.1
6.1.1

6.2
6.2.1

Rodzaj

Obowigzkiem sedziego liczacego jest upewnienie sie, ze pitka uzywana w kazdym meczu
jest marki i koloru okreslonego dla danych zawoddw. Nie jest dopuszczalne uzycie pitki
innego rodzaju, nawet jesli obaj zawodnicy lub pary jg preferuja. Kazda préba zastgpienia
przez zawodnika pitki turniejowej pitkg alternatywng moze by¢ uznana za nieuczciwe
zachowanie, ktére powinno by¢ rozpatrywane zgodnie z odpowiednimi przepisami.

Wybor
zawodnicy nie mogq wybieraé pitek w polu gry, ale jesli to mozliwe, powinni mie¢ takg
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6.2.2

6.2.2.1

7.1
7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

mozliwoé¢ przed przystgpieniem do stotlu meczowego. Mecz bedzie rozgrywany pitkami
wybranymi przez zawodnikéw. Jesli pitka meczowa nie zostata uzgodniona przez obu
zawodnikdw przed meczem, sedzia liczacy wybiera losowo jedng z pierwszych pitek
meczowych preferowanych przez zawodnikéw. Jes$li pitka nie zostata wybrana przed
przybyciem zawodnikéw do pola gry, mecz rozgrywany jest pitka wybrang losowo przez
sedziego liczacego z pudetka pitek dedykowanych na te zawody

Ta sama procedura jest stosowana, jesli pitka zostanie uszkodzona lub zgubiona podczas
meczu i musi zosta¢ wymieniona. Jesli tak sie stanie, zawodnicy mogg skorzystac z kilku
prébnych wymian z nowa pitkg, ale nalezy im wyjasni¢, ze ma to na celu po prostu
umozliwienie im przyzwyczajenia sie do jej charakterystyki i ze nie ma mowy o tym, aby
mogli jg przetestowac i ewentualnie poprosic¢ o inng.

*Komentarz: Dozwolona jest zamiana jednej pitki na druga w przypadku, gdy obaj
zawodnicy/pary sie na to zgodzg.

System ,multi-ball” oznacza, ze asystent sedziego liczacego ma okreslong liczbe pitek i
dostarcza nastepng pitke zawodnikowi, miedzy punktami w trakcie meczu i na poczatku
kazdego seta a zawodnicy nie muszg podnosi¢ pitki z podtogi ani z tytu pola gry (pitka,
ktéra po wymianie zostaje na stole lub jest ztapana przez jednego z zawodnikéw moze
zostac uzyta do kolejnej wymiany)). Przed kazdym meczem zawodnicy moga wybraé 20-
30 pitek (10-30 pitek na zawodnika) lub wiecej z zatwierdzonych pitek na turniej. Pudetko
zawierajace wybrane pitki pozostaje na stoliku asystenta sedziego liczacego podczas
catego meczu. Asystent sedziego liczacego  natychmiast rzuca nastepna pitke do
zawodnika serwujacego po kazdym punkcie, z wyjatkiem sytuacji, gdy zawodnik ja
podnidst. Po przyznaniu punktu kiedy pitka nie jest w grze , osoby zbierajace pitki biegng
po krotszym boku pola gry z jednego rogu do drugiego, zbierajac pitke z podtogi. Pitki
zebrane z pola gry sq umieszczane w pojemnikach w kazdym rogu. Wszystkie zebrane pifki
sq zwykle odktadane w pudetku sedziego asystenta miedzy setami.

RAKIETA
Okfladziny

Powierzchnia uderzeniowa rakiety musi by¢ pokryta jednym z wymienionych materiatéw i
bez wzgledu na to, czy jest pokryta, czy nie, musi by¢ matowa, czarna z jednej strony, a z
drugiej miec¢ jasng barwe, wyraznie odréznialng od czerni i koloru pitki. Okfadzina powinna
siega¢ do granic deski, ale nie poza nie, przy czym dopuszczalna jest pewna tolerancja.
Sedzia Gtéwny musi zdecydowad, co jest dopuszczalne i odpowiednio poinformowac swoich
sedziow, ale jako wskazéwka, £2 mm bytoby akceptowalnym marginesem dla wiekszosci
sedziow Gtéwnych. Moze to mie¢ szczegdlne znaczenie w przypadku zawodnikow
niepetnosprawnych klasy 1 i 2, poniewaz czesto uzywajq reki trzymajacej rakiete, aby
podnie$¢ sie z powrotem do pozycji siedzacej po uderzeniu pitki, a robigc to, dotykajg
rakietg blatu stotu. W ten sposdb wiekszy nadmiar okfadziny moze pomodc chroni¢ blat
wowczas mozna dopuscic¢ nieco wiekszy margines dla wystajacej oktadziny.

W zawodach rozgrywanych zgodnie z przepisami miedzynarodowymi okfadzina musi by¢
zatwierdzona przez ITTF. Dozwolone w ten sposob oktadziny nosza logo ITTF, numer ITTF
(jesli wystepuje) oraz logo lub znak towarowy dostawcy, a zawodnicy sg zobowigzani do
przymocowania okfadziny do deski w taki sposdéb, aby te cechy identyfikacyjne byty
wyraznie widoczne w poblizu raczki rakiety powierzchni uderzenia, aby mogly by¢
sprawdzone przez sedziego liczacego.

Sedzia musi sprawdzi¢ oktadziny rakiety z lista aktualnie zatwierdzonych okfadzin.
Obecnos$¢ oznakowania ITTF jest wymagana, ale nie stanowi dowodu, ze oktadzina jest
obecnie dopuszczona. Na stronie internetowej ITTF www.ittf.com/equipment/ znajduje sie
lista aktualnie zatwierdzonych oktadzin (LARC). Jedna okfadzina musi by¢ czarna matowa,
z kolei druga strona rakiety musi mie¢ jasny kolor, wyraznie odrdzniajacy sie od czarnego i
koloru pitki (patrz Ulotka techniczna M4 Okfadziny, rozdziat 2.4.)

Chociaz dopuszczone sg tylko materiaty, ktére sg zgodne z obowigzujgcymi przepisami i
regulacjami, nie mozna zaktada¢, ze oktadziny oznaczone jako dopuszczone do obrotu
beda automatycznie legalne. Oryginalna warstwa podktadu mogta zostaé zastgpiona
warstwg o wiekszej grubosci, a klejenie moze spowodowaé pecznienie warstwy, dlatego
zawsze nalezy sprawdzi¢ grubos$¢. Oktadzina musi by¢ uzywana zgodnie z tym, co zostato
zatwierdzone przez ITTF i nie moze by¢ poddawane zadnej obrdbce, ani fizycznej,
chemicznej, ani innej, ktéra mogtaby zmieni¢ wiasciwosci gry, takie jak tarcie, kolor,
powierzchnia itp., i musi pomysinie przej$¢ wszystkie testy kontroli rakiety.

Jedng z najtrudniejszych decyzji do podjecia przez sedziego jest potysk dopuszczalny dla
okfadzin rakiet. Chociaz mozna to zmierzy¢ za pomocq miernika potysku EEL, taki sprzet
zwykle nie jest dostepny na zawodach i trzeba znalez¢ bardziej praktyczne s$rodki. Jako
wskazowke, oktadziny rakiety mozna uznac za zbyt blyszczace, jesli litery mozna wyraznie
odrézni¢, gdy, plastikowa miarka do mierzenia wysokosci siatki jest umieszczona pod
katem do powierzchni rakiety. Jednak sedzia liczacy sprawdza potysk tylko wtedy, gdy
otrzyma skarge od przeciwnika.
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7.2 Klejenie

7.2.1 Oktadziny moga by¢ mocowane do desek tylko za pomocg samoprzylepnych arkuszy lub
ptynnych klejéw, ktére nie zawierajg substancji lotnych. Organizatorzy s zobowigzani do
zapewnienia odpowiednio wentylowanego miejsca do klejenia, a zawodnicy nie mogq
uzywac ptynnych klejéw ani zwigzanych z nimi rozpuszczalnikdw nigdzie indziej na sali, w
tym w szatniach oraz w pomieszczeniach treningowych i dla widzow.

7.2.2 Kleje zawierajace szkodliwe zwigzki lotne nie sg juz zatwierdzone przez ITTF.
Miedzynarodowa Federacja Tenis Stotowego (ITTF) poinformowata wszystkich zawodnikéw,
aby zaprzestali uzywania klejéw zawierajacych lotne zwigzki, a kazdy zawodnik uzywajacy
takich klejow bedzie to robit na wiasne ryzyko. ITTF wdrozylo program i protokot
testowania rakiet o zerowej tolerancji, przy uzyciu instrumentéw mini-RAE, aby zapewnic,
ze wszystkie rakiety uzywane przez zawodnikdw sg wolne od lotnych zwigzkdéw. Kleje
zawierajace lotne rozpuszczalniki organiczne nie mogg by¢ uzywane na sali.

7.2.3 W najwazniejszych zawodach ustanawia sie centrum kontroli rakiet, a rakiety sg testowane
pod katem obecnosci zakazanych substancji, grubosci, ptaskosci itp., zwykle przed
meczami.

7.2.4 Rakieta, ktéra nie przejdzie testu przedmeczowego, zostanie skonfiskowana, a zawodnik
bedzie musiat uzy¢ innej rakiety; Jesli nie ma czasu na przetestowanie drugiej rakiety
przed meczem, zostanie ona przetestowana po meczu. Rakieta, ktéra zostanie uznana za
dopuszczong, zostanie oznaczona i przekazana sedziemu liczacemu w papierowej kopercie
(lub torbie, jesli koperta nie jest dostepna) do wydania przy stole meczowym.

7.2.5 Jesli rakieta nie przejdzie testu pomeczowego, zawodnik naruszajacy przepisy bedzie podlegat
karom okreslonym w regulaminach dotyczacych kontroli rakiet, ktére sa dostepne na stronie
internetowej ITTF.

7.2.6  Wszyscy zawodnicy majq prawo do dobrowolnego przetestowania rakiet przed meczem,
bez zadnych kar. Szczegdétowe informacje na temat kontroli rakiet mozna znalez¢ w
zaktadce URC na stronie internetowej ITTF.

7.3 Inspekcja

7.3.1 Sedzia liczacy powinien sprawdzi¢ rakiety, ktére zawodnicy zamierzaja uzy¢, jesli to
mozliwe, przed przybyciem do kortu, ale przed rozpoczeciem rozgrzewki przedmeczowej,
aby unikna¢ niepotrzebnego opoéznienia na poczatku meczu. Zwykle odbywa sie to w Call
Area przed meczem, a rakiety s przechowywane w papierowej kopercie u sedziego
liczacego w celu wniesienia do kortu. Ta i kazda pdzniejsza kontrola konieczna z powodu
wymiany uszkodzonej rakiety powinna odbywac sie przy jak najmniejszym zamieszaniu.
Przeciwnicy muszg zawsze mie¢ mozliwo$¢ sprawdzenia kazdej rakiety, ktéra ma byc
uzyta.

7.3.2 Jedli sedzia liczacy uzna, ze rakieta jest nielegalna, powinien wyjasni¢ zawodnikowi
dlaczego. Nawet jesli jest to kwestia faktu, taka jak zbyt gruba oktadzina zawodnik moze
nie zaakceptowac decyzji sedziego liczacego. W takiej sytuacji sprawe nalezy zgtosi¢
sedziemu gtédwnemu, ktérego decyzja bedzie ostateczna. Podobnie, jesli przeciwnik
sprzeciwi sie rakiecie, ktéra sedzia liczacy uzna za dopuszczalng, sedzia gtéwny musi
zdecydowaé, czy sprzeciw jest uzasadniony.

7.3.3 Zawodnik nie moze zmieni¢ rakiety podczas meczu, chyba ze zostanie ona przypadkowo
uszkodzona na tyle powaznie, ze nie bedzie mogta by¢ uzyta. Jedli zostanie wykryte, ze
zawodnik zmienit nieuszkodzong rakiete, sedzia liczacy powinien natychmiast przerwac gre
i zgtosi¢ to sedziemu gtdwnemu, ktéry moze zdyskwalifikowaé zawodnika.

7.3.4 Zawodnicy musza pozostawi¢ swoje rakiety na stole w przerwach miedzy setami i innych
dozwolonych przerwach i nie mogg ich zabiera¢ bez wyraznej zgody sedziego liczacego.
Jezeli, za zgodq sedziego liczacego, zawodnik z jakiegokolwiek powodu zabierze rakiete
podczas przerwy, sedzia liczacy i przeciwnik muszg mie¢ mozliwo$¢ sprawdzenia rakiety
lub jej wymiany przed rozpoczeciem nastepnego seta. Jedynym wyjatkiem jest zawodnik
niepetnosprawny, ktérego rakieta jest przymocowana do reki.

7.4 Uszkodzenia

7.4.1 Rakieta, ktdéra jest dopuszczona do gry, gdy zawodnik zaczyna jej uzywac, moze zostac
uszkodzona w stopniu, ktéry uniewaznia jej legalno$¢, poprzez zniszczenie ciggtosci
okfadziny lub niezachowanie jednolitoéci czopdw na znacznej czesci powierzchni. Jesli
zawodnik chce kontynuowaé gre z uszkodzong rakieta, a sedzia liczacy ma jakiekolwiek
watpliwosci co do jej legalnosci, powinien natychmiast zgtosi¢ to sedziemu gtéwnemu.

7.4.2 Podejmujac decyzje o dopuszczeniu do dalszego uzywania uszkodzonej rakiety, sedzia
gtdwny powinien wzig¢ pod uwage przede wszystkim interesy przeciwnika. Pitka
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8.1
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8.1.3

8.1.4

8.1.5

8.1.6

8.2
8.2.1

8.2.2

8.3
8.3.1

prawdopodobnie odbije sie w nieprzewidywalny sposéb od uszkodzonej powierzchni, co
moze spowodowal trudnosci dla obu zawodnikdéw, chociaz zawodnik, ktéry chce uzyé
rakiety, domyslnie zaakceptowat to ryzyko. Dlatego, o ile uszkodzenie nie jest btahe,
generalnie lepiej jest wymienic rakiete.

Procedure Kontroli Rakiet mozna znalez¢ w zaktadce URC na stronie internetowej ITTF.

ODZIEZ
Kolor

Gtowny kolor ubioru musi wyraznie roézni¢ sie od koloru uzywanej pitki, ale kolor ,gtéwny”
nie musi oznaczaé, ze kolor zajmuje najwiekszg powierzchnie. Jednolita cze$¢ koloru z
przodu koszulki, ktéra pokrywa tylko 40% powierzchni, moze nadal by¢ kolorem
dominujgcym, podczas gdy znacznie wiekszy procent tego samego koloru réwnomiernie
rozproszony moze by¢ stosunkowo niezauwazalny. Celem tego punktu jest zapewnienie
widocznosci pitki, dlatego kolor tytu koszulki moze zosta¢ pominiety (patrz jednak 8.1.6).

Wazny jest widoczny kolor odziezy, a sedzia gtdwny musi zdecydowac, czy zapewnia ona
wystarczajacy kontrast z kolorem pitki. Przewazajaca zétta odziez moze by¢ catkiem
akceptowalna z pomaranczowq pitka, a wzorzysta odziez z bialym tlem moze by¢
akceptowalna z biatg pitka, pod warunkiem, ze postrzegane kolory odziezy i pitki sg
wyraznie rdzne.

Nie ma szczegdlnych ograniczen co do koloru lub wielkosci napisow identyfikujacych, ale
muszg one spetnia¢ normalne wymagania dotyczace koloru i wzornictwa odziezy. Z tytu
koszulki zawodnicy moga nosi¢ napis identyfikujacy ich samych lub ich zwigzki lub, w
meczach klubowych, ich klub, a w tym przypadku moze by¢ uzyty kolor biaty lub inny;
Napisy te nie mogq zastania¢ zadnych numerdw identyfikacyjnych, ktorych noszenia
wymagdajq od zawodnikéw organizatorzy.

Z wyjatkiem turniejow WTT, przeciwnicy i pary musza nosi¢ koszulki w réznych kolorach.
Sedzia liczacy musi rozstrzygna¢ kazda kwestie w tym zakresie przed rozpoczeciem
rozgrzewki zawodnikéw, a najlepiej w Call Area.

Sedzia liczacy, ktéry uzna, ze koszulki noszone przez zawodnikdw druzyny przeciwnej nie
réznig sie wystarczajaco od siebie, powinien poprosi¢ ich o podjecie decyzji, ktéra z nich
zmieni koszulki; Jesli nie zaakceptujq jego decyzji, sprawa musi zostac zgtoszona sedziemu
gtdwnemu. W przypadku, gdy zdecydowano, ze nalezy dokona¢ zmiany, a nie mozna dojs¢
do porozumienia, ktéra z nich to zrobi, decyzja musi zosta¢ podjeta przez sedziego
liczacego w drodze losowania.

Celem tego przepisu jest pomoc widzom w rozrdznianiu zawodnikdw, przy czym nalezy
wzigé pod uwage mozliwg odlegtos¢ widzéw od pola gry. Kolory, ktére wygladaja zupetnie
inaczej z bliska, moga wydawac sie prawie identyczne, gdy sa widziane z tylnego rzedu
krzeset dla widzéw lub w telewizji, a koszulki zawodnikéw druzyny przeciwnej powinny by¢
w roznych kolorach podstawowych, a nie tylko w réznych odcieniach tego samego koloru.
W niektérych okolicznosciach moze to réwniez rozcigga¢ sie na tyt koszulki zawodnika,
zwlaszcza w meczach telewizyjnych, gdzie wazne jest, aby zawodnicy byli tatwo
rozpoznawalni. Jesli zawodnik z jakiegokolwiek powodu musi zmieni¢ koszulke w trakcie
meczu, nowa koszulka nie musi by¢ w tym samym kolorze, co ta, ktéra jest zmieniana, ale
nadal musi by¢ zgodna z powyzszymi punktami.

Wzor odziezy

Odziez moze mie¢ dowolny wzdr, pod warunkiem, ze nie zawiera symboli lub napiséw,
ktéore mogtyby spowodowal obraze lub w inny sposéb narazi¢ na szwank reputacje
dyscypliny. Sedzia gtdwny jest odpowiedzialny za ustalenie, co jest, a co nie jest
dopuszczalne z takich powodoéw, ale przykfadami oznaczen, ktére bytyby wykluczone, sg
obsceniczne obrazy lub napisy oraz hasta polityczne lub wiadomosci w dowolnym jezyku.

W zawodach Mistrzostw Swiata, Igrzysk Olimpijskich lub Paraolimpiadzie zawodnicy tego
samego zwigzku muszg by¢ ubrani jednakowo, z ewentualnym wyjatkiem skarpet, butéw
oraz liczby, rozmiaru, koloru i wzoru reklam na odziezy (nalezy pamietaé, ze w zawodach
olimpijskich i paraolimpijskich nie sg dozwolone zadne reklamy, z wyjatkiem producenta
odziezy). W innych zawodach dopuszczalna jest odziez w réznych kolorach dla par
deblowych.

Reklamy

Koszulki, spodenki lub spddnice moga zawierac¢ reklamy oprdcz logo lub znaku towarowego
producenta odziezy, chociaz reklamy niektérych rodzajéw produktéw, takich jak wyroby
tytoniowe, napoje alkoholowe, szkodliwe narkotyki lub produkty nielegalne, sg wykluczone.
Reklamy te majgq ograniczony rozmiar i liczbe, ale poza tym moga mie¢ dowolny projekt,
jesli nie rzucaja sie w oczy lub nie odbijaja $wiatta na tyle aby przeszkadza¢ w widzeniu
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przeciwnika, oraz ze nie zawierajg obrazliwych sformutowan lub symboli.

Legalnos¢

Zazwyczaj sedzia liczacy ma najpierw mozliwos¢ rozwazenia, czy ubiér zawodnikéw jest
zgodny z odpowiednimi przepisami. Jesli jest pewien, ze jest to niedozwolone, powinien
wyjasni¢ zawodnikowi; dlaczego tak sie stato, a jesli zawodnik zaakceptuje jego decyzje i
zmodyfikuje lub wymieni ubranie na takie, ktére jest dozwolone, nie sg potrzebne zadne
dalsze dziatania. Tylko w przypadku, gdy sedzia liczacy nie jest pewny lub zawodnik nie
akceptuje decyzji sedziego, nalezy skonsultowac sie z sedzig gtdwnym.

Czesto jest to kwestia oceny, czy odziez jest zgodna z przepisami, a decyzja sedziego
gtdwnego jest ostateczna w kazdej kwestii legalnosci.

Chociaz rozsadne jest oczekiwanie, ze sedziowie liczacy beda zgtaszaé wszelkie watpliwosci
co do legalnosci odziezy, sedzia gtdwny powinien sam sprawdzi¢, rozgladajac sie od czasu
do czasu po sali gry, czy nie ma oczywistych uchybien w spetnianiu wymaganych
standardow. Nalezy to zrobi¢ jak najwczeséniej podczas zawoddw, poniewaz trudno jest
uzasadni¢ zakaz noszenia odziezy, ktéra zostata zaakceptowana bez zastrzezen w kilku
poprzednich meczach.

Podejmujac decyzje dotyczace legalnosci odziezy i innego sprzetu do gry, sedzia gtdwny
musi by¢ konsekwentny, zaréwno wsrdéd zawodnikdw na tych samych zawodach, jak i, w
miare mozliwosci, zgodnie ze standardami stosowanymi na innych podobnych zawodach.
W przypadku niepewnosci moze by¢é w stanie dokona¢ porédwnania z podobna odzieza,
ktora zostata wczesniej zaakceptowana i jest zgodna z szerzej stosowanym standardem.

Przepisy definiujg ,normalny ubior”, ale nie wykluczajg wyraznie noszenia takich
przedmiotéw jak nakrycia gtowy i ,spodenek rowerowych”, a sedzia gtéwny musi w
kazdym przypadku zdecydowaé, na co zezwoli, bioragc pod uwage prezencje sportu.
Nakrycia gtowy noszone z powodow religijnych i opaski na gtowe, aby diugie witosy nie
zastaniaty widoku zawodnika, sg oczywiscie dopuszczalne, ale wiekszos$¢ sedziéw gtdwnych
nie pozwolitaby na noszenie, na przyktad, odwréconych czapek z daszkiem.

Niektorzy zawodnicy noszg spodenki rowerowe, zwykle pod spodenkami lub spddnica, jako
sposdb na utrzymanie ciepta miesni i ta praktyka jest ogdlnie akceptowana. Zaleca sie
jednak, aby w przypadku noszenia takich spodenek byly one w tym samym kolorze co
spodenki lub spddnica, a w kazdym razie nie mogty by¢ opatrzone zadnymi reklamami ani
innymi oznaczeniami.

Jesli zawodnik zaprotestuje, ze jest o$lepiony przez jasno odbijajacq bizuterie lub inne
przedmioty noszone przez przeciwnika, sedzia liczacy powinien poprosi¢ o zakrycie lub
zdjecie naruszajacych go przedmiotdw. Jesli ta prosba zostanie odrzucona, sprawa musi
zosta¢ zgtoszona sedziemu gtdwnemu, niezaleznie od tego, czy sedzia liczacy popiera
protest, czy nie. Fakt, ze przedmiot byt noszony w poprzednich meczach, nie ma
znaczenia, a kazdy przypadek musi by¢ rozstrzygniety merytorycznie.

Dres

Zawodnik nie moze normalnie nosi¢ zadnej czeéci dresu podczas gry, ale w pewnych
okolicznosciach sedzia gtdéwny moze wyrazi¢ na to zgode. Przyktadami takich okolicznosci
jest ekstremalne zimno na sali gry, co w konsekwencji wigze sie z ryzykiem nadwyrezenia
miesni lub niepetnosprawnosci ndg lub kontuzji, ktére zawodnik woli zakry¢ lub wigze sie to
z powodami religijnymi. Jesli dres jest noszony podczas meczu, musi spetnia¢ wymagania
dotyczace stroju do gry. Zawodnik z niepetnosprawnoscia fizyczna, poruszajacy sie na
wozku inwalidzkim lub stojgacy, moze nosi¢ spodnie dresu podczas gry, ale dzinsy nie sg
dozwolone.

Zmiana ubrania

Jesli zawodnik musi zmieni¢ ubranie do gry, poniewaz jest ono podarte lub mokre od potu,
w wielu kulturach dopuszczalne jest, aby zawodnicy ptci meskiej zmieniali koszulki na sali,
ale poza polem gry. Jednak w niektérych kulturach lub religiach jest to zachowanie
niedopuszczalne, a w prawie wszystkich kulturach jest niedopuszczalne dla kobiet. W
takich okolicznosciach moze zawodnik otrzymac zezwolenie na opuszczenie pola gry w celu
uczynienia tego w kazdej dozwolonej przerwie w grze w towarzystwie asystenta sedziego
liczacego. Nalezy to zrobi¢ jak najszybciej, ale przyjmuje sie, ze moze to potrwaé nieco
dtuzej niz ustawowy odstep. Sedzia gtéwny moze udzieli¢ zgody za kazdym razem lub jako
0go6lng dyspense dla sedziéw liczacych przed rozpoczeciem gry, co powinno by¢ omdéwione
w odprawie dla sedziéw liczacych, a takze dla kierownikéw druzyn. Zawodniczki powinny
zawsze mie¢ mozliwos¢ opuszczenia kortu w celu zmiany stroju.
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9 DEFINICIE

9.1 Zasady gry poprzedzone sa zbiorem definicji. Gtéwnym celem tych definicji jest
wyjasnienie znaczenia gtownych termindéw technicznych uzywanych w przepisach, ktoére
mogq rézni¢ sie od zwyktego znaczenia tych stéw, ale nie nalezy zapominaé, ze czesto
mogq one roéwniez pomoc w interpretacji przepisbw w celu uwzglednienia okolicznosci,
ktore nie zostaty szczegétowo omowione.

9.2 Na przyktad definicja ,uderzenia” pitki to ,dotkniecie jej rakietg, trzymanag w dioni lub reka
rakiety ponizej nadgarstka”. Wynika z tego, ze zawodnik, ktory upuscit rakiete podczas
wymiany, ale prébowat odbi¢ pitke, uderzajac ja reka, w ktérej trzymat rakiete, nie moze
wykona¢ dobrego odbicia, poniewaz nie "uderza" pitki zgodnie z definicja.

9.3 Z tego samego powodu nie moze dobrze odbi¢, rzucajac rakietg w pitke, poniewaz rakieta
nie ,uderza” w pitke, jesli nie jest trzymana w reku w momencie uderzenia. Zawodnik
moze jednak przenies¢ swojq rakiete z jednej reki do drugiej podczas gry i uderzy¢ pitke
rakieta trzymang naprzemiennie w obu rekach, poniewaz reka trzymajaca rakiete jest
automatycznie ,reka grajacq”.

9.4 Wazne jest, aby zrozumie¢, kiedy pitka jest uwazana za bycie ,w grze”, poniewaz tylko w
tym czasie mozna zdoby¢ punkt, inny niz punkt karny. Pitka jest w grze od ostatniej chwili,
w ktorej znajduje sie nieruchomo na dtoni wolnej reki serwujacego, zanim zostanie celowo
podrzucona do serwisu, i dopoki serwujacy nie wykona tej akcji, ta chwila nie jest
zdefiniowana.

9.5 Tak wiec, jesli pitka przypadkowo stoczy sie z reki serwujacego, zanim zacznie ja
podrzucac, jego przeciwnik nie zdobedzie punktu, poniewaz pitka nie byta w grze. Z tego
samego powodu zawodnik moze umiesci¢ pitke w wolnej rece i trzymac jgq nieruchomo, ale
potem zmieni¢ zdanie na temat rodzaju serwisu, ktéry wykona i przej$¢ do innej pozycji,
aby to zrobi¢ pod warunkiem, ze nie probowat podrzuci¢ pitki.

9.6 Gdy pitka znajdzie sie w grze, pozostaje w grze, dopoki wymiana nie zostanie
rozstrzygnieta jako LET lub punkt. Wymiana nie konczy sie gdy pitka wychodzi poza kort
lub powyzej zréodta Swiatta bez jego dotykania, ale dzieje sie tak, jesli przechodzi nad
powierzchnig stotu lub poza jego linie koncowa, nie dotykajac czesci powierzchni gry
odbierajacego.

9.7 Intencjq ,obstrukcji” jest to, ze zawodnik zostanie ukarany zgodnie z tym przepisem tylko wtedy,
gdy przestoni pitke w sposéb, ktéry prawdopodobnie uniemozliwi przeciwnikowi dobry odbiér. Nie
dotyczy to sytuacji gdy przestoniecie ma miejsce, gdy pitka przekroczy linie koncowa, linie boczng
lub w inny sposéb znajdzie sie poza kortem.

10 SERWIS
10.1 Spojnoscé

10.1.1 Konsekwentne stosowanie przepisu dotyczacego serwisu zawsze nastrecza trudnosci, byc¢
moze dlatego, ze stato sie ono tak skomplikowane i czasami istnieje tendencja, ze
sedziowie liczacy zwracajg najwieksza uwage na aspekty, ktére uwazajg za najtatwiejsze
do sprawdzenia. Aby zréwnowazy¢ te tendencje, sedzia liczacy powinien pamieta¢ o celu
réznych wymagan i starac sie zapewni¢, ze sg one stosowane w sposob, ktdry spetnia ich
wymagania.

10.2 Wolna reka

10.2.1 Wymdg, aby wolna reka serwujacego byfa otwarta, ma na celu zapewnienie, ze pitka nie
jest w zaden sposob chwycona tak, aby zawodnik mdégt nadac pitce rotacji podczas jej
podrzutu. Stosujac tq zasade, sedzia liczacy powinien mniej przejmowacd sie szczegdtami,
takimi jak doktadna krzywizna wolnej reki serwujacego, a upewniac sie, ze pitka swobodnie
spoczywa ha dtoni serwujacego.

10.2.2 Aby pitka byta widoczna swobodnie spoczywajaca na dioni, musi by¢ nieruchoma nad
poziomem powierzchni gry. Wolna reka nie musi by¢ trzymana nieruchomo, kiedy jest
opuszczona ponizej powierzchni stotu, a nastepnie podniesiona do gory ciggtym ruchem
reki, aby podrzuci¢ pitke, w tym przypadku jesli reka nie zostanie ponownie zatrzymana
powyzej poziomu powierzchni gry, serwis jest nieodpowiedni.

10.2.3 Pitka, ale niekoniecznie cata wolna reka, musi réwniez znajdowac sie za linig koncowg
serwujacego od poczatku serwisu do momentu podrzucenia jej w gére. W zwigzku z tym
zawodnik moze rozpoczaé serwis reka i czescig wolnej dtoni nad powierzchnia gry bez kary,
pod warunkiem, ze pitka znajduje sie wyraznie za linig kofcowa.
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Podrzucanie pitki

Serwujacy jest zobowigzany do wyrzucenia pitki ,prawie pionowo” w gére i musi ona
wznie$¢ sie co najmniej 16 cm po opuszczeniu reki. Oznacza to, ze musi wznosi¢ sie w
odlegtosci kilku stopni od pionu, a nie pod katem 45°, i musi wznie$¢ sie wystarczajaco
wysoko, aby sedzia liczacy miat pewnosé, ze jest podrzucony w gére, a nie na boki lub po
przekatnej. Na schemacie 10.3.1.1 serwisy B i C sq dopuszczalne, natomiast serwis A i D
nie. Wysoko$¢ podrzutu jest réwniez czynnikiem decydujgcym o tym, czy podrzut jest
prawie pionowy. Na rysunku 10.3.1.2 pitka jest wyrzucana z tego samego miejsca i
uderzana w to samo miejsce, ale serwis A jest bledem, podczas gdy B jest dopuszczalny.

B C O

O

Wykres 10.3.1.1 Wykres 10.3.1.2

Dolna granica 16 cm jest troche wieksza niz wysokos$¢ siatki, co stanowi wygodne
odniesienie.

Uderzanie pitki przy serwisie

Pitka nie moze zosta¢ uderzona, dopdki nie zacznie spada¢ z najwyzszego punktu na
swojej trajektorii. W momencie kontaktu z rakietg pitka musi znajdowaé sie powyzej
poziomu powierzchni gry i za linig koncowa.

Widocznosé

Podstawowym wymogiem obowigzujacego prawa serwisowego jest zapewnienie, ze
odbierajacy widzi pitke przez caly czas trwania serwisu, a sedzia liczacy lub asystent
sedziego liczacego musi by¢ przekonany, ze tak jest. Sedzia liczacy lub asystent sedziego
liczacego powinien zwroci¢ uwage na to, czy pitka nie jest w zadnym momencie zastonieta
przed odbierajacym przez zadng czes¢ ciata lub cokolwiek, co on lub jego partner deblowy
ma na sobie lub nosi, oraz ze wolna reka serwujacego, ktéra obejmuje wolng reke, nie
znajduje sie w przestrzeni miedzy pitkg a siatkg, po podrzuceniu pitki w gére.

Pitka musi znajdowac sie powyzej poziomu powierzchni gry na poczatku serwisu. Nie ma
jednak konkretnego wymogu, aby odbierajacy widziat rakiete przez caty czas serwowania,
a serwujacy moze catkiem legalnie rozpoczaé serwis z rakietg ukryta, na przyktad za
plecami.

Z ich pozycji w linii siatki, zwtaszcza w przypadku jednego sedziego liczacego na stot w
fazie kwalifikacyjnej, moze by¢ niepraktyczne dla sedziego liczacego i/lub sedziego
asystenta ocena, czy pitka jest uderzona nieodpowiednio, jesli zostanie uderzona blisko linii
koncowej lub obok ciata zawodnika. Obowigzkiem zawodnika jest jednak serwowanie w
taki sposdb, aby mozna bylo zobaczy¢ poprawnosé jego akcji serwisowej, a jesli serwuje
blisko granicy nielegalnosci, naraza sie na kare.

Ostrzezenie

Sedzia liczacy lub asystent sedziego liczacego , ktory podejrzewa, ale nie jest pewien, ze
akcja serwisowa zawodnika jest btedna, moze wywotaé LET i ostrzec zawodnika bez
przyznawania punktu. Zaréwno sedzia liczacy, jak i asystent sedziego liczacego moze
wydacé ostrzezenie serwisowe (patrz Zatacznik C, aby uzyskaé¢ odpowiednie sygnaty
reczne). W trakcie meczu moze zostac udzielone tylko jedno ostrzezenie. Jesli ktérykolwiek
z jego lub jego partnera deblowego w tym meczu ma watpliwg legalnos$¢ serwisu, z tego
samego lub innego powodu, punkt zostanie przyznany jego przeciwnikowi. Zétta kartka nie
powinna by¢ uzywana jako ostrzezenie serwisowe. Aby uzyska¢ dodatkowe przykfady,
nalezy sie zapoznac z czesto zadawanymi pytaniami (FAQ)

Niezaleznie od tego, czy formalne upomnienie zostanie przyznane, czy nie, nie ma
przeszkdd, aby zawodnik, ktérego akcja serwisowa jest tylko marginalnie akceptowalna,
zostat poinformowany nieformalnie, miedzy wymianami, przez sedziego liczacego lub
sedziego asystenta, ze jakiekolwiek pogorszenie moze uczyni¢ je btednym. Wbrew
powszechnemu przekonaniu, zawodnikowi nie przystuguje upomnienie za pierwsze
nielegalne zagranie, a wyrazne niespetnienie wymogow przepisu serwisowego powinno by¢
zawsze karane przyznaniem punktu.
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Sedzia liczacy lub asystent sedziego liczacego nie ma prawa zignorowaé naruszenia
przepiséw serwisowych, poniewaz uwaza, ze nie daje to serwujgcemu zadnej przewagi i
nie ma usprawiedliwienia dla przeoczenia pierwszego przewinienia w nadziei, ze byto to
tymczasowe uchybienie. Przewinienie moze zosta¢ powtdrzone w krytycznej fazie meczu, a
ukarany woéwczas zawodnik moze stusznie zaprotestowaé, ze nie zostat wczesniej
poinformowany, ze dziatanie bylo niezgodne z zasadami.

Wyjatki

Sedzia liczacy moze ztagodzi¢ wymagania dotyczace prawidtowego wykonania serwu, jesli
jest przekonany, ze przestrzeganie przepisow uniemozliwia niepetnosprawnos¢ fizyczna.
Bedzie to zawsze robione dla zawodnikéw klasy 1 i klasy 2 (patrz zaftacznik F).
Miedzynarodowa karta klasyfikacyjna (ICC) zawodnika zawiera sekcje wskazujacg wszelkie
ograniczenia fizyczne, ktére zawodnik moze mie¢ wptyw na zgodno$¢ z wymogami
prawidtowego serwisu, np. gdy zawodnik niepetnosprawny nie jest w stanie wyprostowacd
dtoni lub nie ma reki, zawodnik moze serwowac niewyprostowang dtonig lub podrzucié
pitke z amputowanej reki.

LET (Powtdrzenie)
Cel

Podstawowym celem (wywotania) LETu jest zakonczenie wymiany bez przyznania punktu,
gdy wydarzy sie co$, co moze wptyna¢ na wynik wymiany, ale sg tez inne sytuacje, w
ktérych konieczne jest tymczasowe wstrzymanie gry. Takie okazje moga obejmowad
korekte btednego wyniku, kolejnosci serwowania czy wprowadzenie systemu
przyspieszonego po osiggnieciu limitu czasu.

NET

Najczestszym powodem powtdrzenia jest to, ze pitka dotyka zestawu siatki podczas
przechodzenia nad nig podczas serwisu. Pod warunkiem, ze serwis jest poprawny do
momentu, w ktorym pitka dotknie zestawu siatki, wymiana jest LETem, jesli pitka
prawidtowo dotknie powierzchni stotu odbierajacego lub jesli jest zatrzymana przez
odbierajacego zawodnika lub pare; Jesli w ogdle nie dotknie wilasciwej czesci stotu
odbierajacego ten zdobywa punkt.

Gdy pitka dotknie zestawu siatki podczas serwisu, sedzia liczacy i asystent sedziego
liczacego czekaja, az pitka dotknie wiasciwej czesci stotu odbierajgcego, a nastepnie
podejmuja odpowiednie decyzje, zamiast wprowadza¢ dodatkowy sygnat przed
zakoniczeniem wymiany, ktéry moze zaktoci¢ gre. (Patrz Zatacznik C - Zalecane sygnaty
reczne i komendy).

Jesli sedzia liczacy lub asystent sedziego liczacego uzna, ze pitka przy serwisie dotknie
zestawu siatki, wymiana jest LETem. Nawet jesli istnieje tylko podejrzenie, ze pitka dotknie
zestawu siatki przy skadingd dobrym podaniu, lepiej jest ogtosi¢ LET niz pozwoli¢ na
kontynuowanie gry, poniewaz istnieje ryzyko, ze jeden z zawodnikédw moze miec takie
samo podejrzenia i w rezultacie nie bedzie w stanie w petni skupi¢ uwagi na przebiegu gry.

Zawodnik, ktéry uwaza, ze pitka dotknefa zestawu siatki przy dobrym podaniu, moze
czasami podnies¢ reke lub ztapac pitke i poprosi¢ sedziego o zarzadzenie LETu. O ile sedzia
liczacy nie jest pewien, Zze tak nie byto, zazwyczaj zgadza sie z tym, zwlaszcza jesli
serwujacy zgadza sie z przeciwnikiem, ale powinien jasno zaznaczy¢, ze nie ma takiego
obowiazku i ze zawodnik powinien kontynuowac gre, jesli sedzia nie ogtosi LETu.

Przerwy w grze

Innym czestym powodem LETu jest zakldcenie, ktére moze wptynaé na wynik wymiany,
takie jak pitka wpadajaca z innego pola gry lub nagty bardzo gto$ny hatas. Réwniez w tym
przypadku lepiej jest od razu ogtosi¢ LET niz czekaé, az wymiana sie skonczy, a nastepnie
zdecydowad, czy zaktdcenie byto znaczace, czy nie.

Zwykle nie nalezy deklarowa¢ LETu w przypadku zdarzen zwigzanych z zagrozeniami, ktére
wystepowaly na poczatku wymiany. Na przyktad, zawodnik, ktéry nie wykonat dobrej
wymiany, poniewaz zderzyt sie ze swoim partnerem deblowym Iub potknat sie o ptotki, nie
przystuguje mu LET, ale moze on zosta¢ przyznany, jesli incydent zaktdci warunki gry w
sposdb, ktéry moze by¢ niekorzystny dla przeciwnika.

Niegotowos¢

Sedzia liczacy moze ogtosi¢ LET, jesli odbierajacy lub jego partner nie jest gotowy, pod
warunkiem, ze odbierajacy nie préobuje odbi¢ pitki. Jednak fakt, ze odbierajacy nie wykonat
zadnego uderzenia, sam w sobie nie usprawiedliwia LETu, a sedzia liczacy musi
zdecydowaé, czy odbierajacy byt naprawde niegotowy, czy moze po prostu nie chciat
sprobowac odbié¢ tego, co wydawato sie trudnym serwisem. Czesto zawodnicy pokazuja, ze
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nie sg gotowi poprzez podniesienie reki.

Gra na wozkach inwalidzkich

Jesli odbierajacy porusza sie na wézku inwalidzkim ze wzgledu na niepetnosprawnosc
fizyczng, wymiana jest LETem, jesli podczas serwisu pitka zatrzyma sie na stronie
odbierajacego lub po dotknieciu strony odbierajacego wréci w kierunku siatki, lub, w grze
pojedynczej, opusci powierzchnie gry odbierajacego przez jedna z linii bocznych. Wynika
to z faktu, ze zawodnik poruszajacy sie na wozku inwalidzkim z definicji jest ograniczony w
zakresie mozliwosci rozciggania sie, a podanie powracajace w kierunku siatki Iub
wychodzace przez linie boczng jest uwazane za niesprawiedliwe. Pitka moze przekroczy¢
linie boczng po jednym lub kilku odbiciach. Jednak w grze pojedynczej, gdy pitka leci w
kierunku linii bocznej, jesli odbierajacy uderzy pitke, zanim przekroczy ona linie boczna lub
odbije sie po raz drugi po jego stronie powierzchni gry, serwis jest uwazany za dobry i nie
jest wywotywany LET.

PUNKT
Decyzja

Kazda wymiana, ktdra nie jest LETem, skutkuje przyznaniem punktu, a przepisy okreslajg
rézne powody, dla ktérych punkt jest przyznawany. Decydujacym etapem wymiany jest
zwykle ten, w ktérym pitka wychodzi poza pole gry, jednakze, sedzia powinien wystrzegac
sie od podejmowania decyzji w oparciu o to, czego sie spodziewa, poniewaz wymiana moze
zostaé zakonczona w zupetnie inny sposéb, ktéry moze uniewaznic¢ jego decyzje.

Na przyktad, pitka moze by¢ odbita przez zawodnika daleko od stotu, tak jakby byto jasne,
ze nie dotknie strony przeciwnika; Ale wymiana nie konczy sie, dopoki pitka nie wyjdzie
poza powierzchnie stotu i ktorys z zawodnikéw nadal moze zdoby¢ punkt. Jesli w takich
okolicznosciach przeciwnik przesunie powierzchnie gry, gdy pitka jest w grze, to zawodnik,
ktory uderzyt szerokim returnem, zdobywa punkt, nawet jesli jest mato prawdopodobne,
aby odbicie byto dobre. Zasada dotyczaca przesuwania powierzchni gry ma ponad 50 lat i
pochodzi z czaséw, gdy nie bylo stotdow sktadanych; Obecnie mamy takie stoty, a lekkie
naci$niecie, a nawet tupniecie w podtoge moze przesung¢ powierzchnie gry. Z tego powodu
wiekszo$¢ sedziow liczacych nie stosuje sie Scisle do tej zasady i niemozliwe bytoby granie
w tenisa stotowego na wézkach, gdyby egzekwowano ,przesuwanie powierzchni gry”. Tylko
podnoszenie, state przesuwanie, przesuwanie lub celowe potrzasanie blatem powinno
skutkowac przyznaniem punktu.

Komentarz: nalezy odrézni¢ poruszenie stotu a jego przesuniecie (zmiane jego miejsca).

Nie wszystkie punkty sg zdobywane z powoddw bezposrednio zwigzanych z gra, takich jak
niewykonanie dobrego serwisu Ilub dobrego odbioru. Na przyktad, jesli podczas
wykonywania potencjalnie zwycieskiego uderzenia zawodnik przypadkowo dotknie
powierzchni gry wolng rekag lub przesunie stét, gdy pitka jest w grze, jego przeciwnik
zdobedzie punkt, niezaleznie od tego, czy jest w stanie wykonac¢ dobry odbiér.

Sedzia liczacy nigdy nie moze przyznaé punktdw z powoddéw, ktore nie sg poparte
przepisami, na przyktad dlatego, ze uwaza, ze jeden zawodnik ,zastuguje” na punkt lub ze
inny powinien zosta¢ ukarany za nieuczciwe zachowanie. Sedzia liczacy powinien zawsze
by¢ w stanie uzasadnic¢ kazdg decyzje, ktérg podejmuje, powotujac sie na przepis i z tego
powodu powinien uwaznie analizowac i rozumie¢ wszystkie powody, dla ktdérych mozna
zdoby¢ punkt.

Niektore naruszenia zasad lub przepisow nie powodujg automatycznego przerwania gry, a
sedzia liczacy moze by¢ zmuszony do tego poprzez wywotanie aktualnego wyniku seta. W
niektérych przypadkach dla zawodnikéw bedzie oczywiste, dlaczego wymiana sie
zakonczyfa; Jesli nie jest to oczywiste, sedzia liczacy powinien byé gotowy do wyjasnienia
powodu swojej decyzji. Moze to zrobi¢ za pomoca znakéw lub jednego ze standardowych
komend wyjasniajacych (18.4.2).

Jesli wszyscy zawodnicy poruszaja sie na wozkach inwalidzkich ze wzgledu na
niepetnosprawnos¢ fizyczng i nie utrzymujg kontaktu z siedzeniem lub poduszkg tylng
strong co najmniej jednego z ud tuz przed uderzeniem pitki, uwaza sie, ze uzyskujq
nieuczciwg przewage i przeciwnik otrzymuje punkt.

Jesli wszyscy zawodnicy poruszajg sie na wodzkach inwalidzkich z powodu
niepetnosprawnosci fizycznej, zawodnik moze dotkng¢ stotu reka tylko w celu przywrdcenia
réwnowagi, dopiero po zagraniu uderzenia, pod warunkiem, ze powierzchnia gry sie nie
porusza. Zawodnik nie moze uzywac stotu jako dodatkowego podparcia przed uderzeniem
pitki. Podobnie, zawodnik nie moze uzywac swojej wolnej reki na stole jako dodatkowego
podparcia ani dotyka¢ powierzchni gry w dowolnym momencie podczas wymiany. W grze
podwdjnej zaden z zawodnikdw nie moze dotkngé stotu Zzadng reka podczas gry, z
wyjatkiem tego, ze tylko zawodnik, ktory uderzy pitke, moze to zrobi¢, aby przywrdcic
réwnowage, ale tylko po zagraniu uderzenia.
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Pitki kantowe

Konieczne jest podjecie decyzji, czy pitka, ktéra dotyka krawedzi stotu, dotyka na lub z
boku powierzchni gry. Tor lotu pitki przed i po dotknieciu stotu moze pomoéc sedziemu
liczacemu lub asystentowi sedziego liczacego w podjeciu wiasciwej decyzji. Jesli pitka
najpierw przeszta nad powierzchnig gry, odbicie jest dobre, ale jesli dotkneta, gdy wcigz
Wwznosi sie ponizej poziomu powierzchni gry, prawie na pewno dotkneta boku.

Gtowna trudnos$¢ pojawia sie, gdy pitka dociera z zewnatrz i powyzej poziomu powierzchni
gry. Tutaj najlepszg wskazowka jest kierunek pitki po kontakcie ze stotem. Nie ma
nieomylnej wskazdéwki, ale jesli po dotknieciu krawedzi pitka leci w gdre, rozsadnie jest
zatozy¢, ze dotkneta powierzchni gry, ale jesli bedzie kontynuowac¢ w dot, jest bardziej
prawdopodobne, ze dotkneta boku.

Asystent sedziego liczacego ponosi wytaczng odpowiedzialno$¢ za decyzje dotyczace pitki
krawedziowej po najblizszej mu stronie stotu. Jedli uwaza, ze pitka dotkneta boku,
powinien zawofa¢ ,boczna”, a sedzia liczacy musi przyznaé punkt przeciwnikowi
(przeciwnikom). Tylko sedzia liczacy moze decydowa¢ o pitkach krawedziowych na koricach
i po stronie jemu najblizszej.

Watpliwos¢

Sedzia liczacy, ktéry jest pewien, ze podjat wiasciwa decyzje, nie powinien jej zmieniaé
tylko dlatego, ze zawodnicy uwazaja, ze sie myli, ale moze wydawac sie nadgorliwy, jesli
upiera sie przy utrzymaniu decyzji, z ktérg obaj zawodnicy lub pary zdecydowanie sie nie
zgadzajg. Istnieje rowniez ryzyko, ze zawodnik, ktéry skorzystat na tej decyzji, moze
wtedy celowo nie wykonac¢ dobrego serwisu lub odbioru, a to zmniejszy autorytet sedziego
liczacego.

Decyzja nigdy nie powinna by¢ ponownie rozwazana wytacznie na prosbe zawodnika, ktéry
skorzystatby na zmianie, nawet jesli jego przeciwnik nie zgtasza sprzeciwu, a prosba o
ponowne rozpatrzenie powinna zostaé zignorowana po rozpoczeciu kolejnej wymiany.
Wyjatkowo, gdy obaj zawodnicy lub pary sg pewni, ze decyzja jest btedna, a sedzia liczacy
moze zaakceptowad, ze mdgt sie pomyli¢, madrze bytoby przyjaé poprawke swojej decyzji.

Gdy wedtug sedziego liczacego istnieje rzeczywista watpliwosé, powinien on daé kredyt
zaufania na korzys¢ zawodnika, ktéry mogt popetni¢ btad, pod warunkiem, ze jest pewien,
ze przeciwnik na tym nie ucierpiat Jesli jednak istnieje ryzyko, ze uwaga zawodnika zostata
rozproszona podczas gry, poniewaz on lub ona réwniez podejrzewata, ze jego przeciwnik
naruszyl zasade lub przepis, ale nie zostat ukarany, wymiana powinna zosta¢ uznana za
LET.

CIAGLOSC GRY
Limit czasu

Poza ustawowymi przerwami miedzy setami, kazdy zawodnik lub para zawodnikdw, ich
kapitan lub doradca w ich imieniu, majg prawo do jednej przerwy trwajacej do 1 minuty
podczas pojedynczego meczu. Wykonanie znaku T z rekami wskazuje na prosbe, ktdrg
mozna ztozy¢ tylko miedzy wymianami po rozpoczeciu gry. W mato prawdopodobnym
przypadku, gdy jeden z zawodnikéw poprosi o czas, a drugi zawodnik réwniez poprosi o
przerwe przed wznowieniem gry, jest to dozwolone. Intencja tej zasady jest to, ze prosby
o przerwe moga by¢ sktadane w okresie miedzy kolejnymi wymianami w secie.

Po otrzymaniu prosby, sedzia liczacy powinien przerwaé gre i podnie$¢ biatg kartke,
wotajac ,Time Out” i podnoszac reke nad gtowe, po stronie zawodnika lub pary skfadajacej
wniosek. Asystent sedziego liczacego powinien nastepnie umiesci¢ specjalny znak (lub
biaty znacznik/kartke) po stronie zawodnika lub pary sktadajacej wniosek, okoto 15 cm od
konca stotu i na linii Srodkowej, zgodnie z instrukcjg sedziego gtéwnego. Po umieszczeniu
specjalnego znaku (lub biatej kartki) i przed zdjeciem go ze stotu, asystent sedziego
liczacego powinien stang¢ przy swoim stole po stronie tego zawodnika, ktory wzigt Time-
Out. Gra jest wznawiana, gdy zawodnik lub para jest na to gotowa lub po uptywie 1
minuty, w zaleznoéci od tego, co nastgpi wczeéniej. Specjalny znacznik (lub biatg kartke)
nalezy nastepnie zdjgé ze stotu i umiesci¢ w poblizu numeratora, obok wyniku zawodnika
lub pary, ktéra poprosita o czas. Je$li sedzia liczacy pracuje bez asystenta, powinien
pokazac biatg kartke i, jesli mozna to fatwo zrobi¢, umiesci¢ specjalny znak (lub—bialg
kartke) po stronie zawodnika lub pary zgtaszajacej prosbe.
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Komentarz: Najczesciej ptaska strone do krawedzi koricowej linii stotu , jednakze jest to uzaleznione od pozycji
kamery transmitujgcej dany mecz.
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Komentarz: Biata kartka/znacznik powinien by¢ umieszczony po stronie zawodnika lub pary sktadajacej wniosek,
okoto 15 cm od korica stotu i na linii srodkowej, zgodnie z instrukcjg sedziego gtéwnego podczas odprawy
sedziowskiej.

13.1.3 Jesli kapitan/doradca i zawodnik/para nie zgadzaja sie co do tego, czy nalezy skorzystac z
Time-Out, kapitan podejmuje ostateczng decyzje w meczu druzynowym, a zawodnik/para
w meczu indywidualnym.

13.1.4 Jesli obaj zawodnicy/pary poproszg o przerwe w tym samym czasie, dozwolony czas nadal
wynosi do 1 minuty, ale nie muszg wracaé¢ wczesniej, chyba ze obaj zawodnicy/pary sg
gotowi do wznowienia gry. Zadnemu z zawodnikéw/par nie przystuguje kolejny czas w
danym meczu.

13.2 Przeciaganie gry

13.2.1 Wymogiem jest, aby gra byla ciagta przez caly czas trwania meczu, z wyjatkiem
dozwolonych przerw, ale jesli na przyktad pitka wyjdzie poza pole gry, gra nie moze by¢
kontynuowana, dopdki pitka nie zostanie zwrécona kolejnemu podajacemu. Celem przepisu
jest zapobieganie celowemu przecigganiu gry, na przyktad poprzez wielokrotne odbijanie
pitki, dlugie przerwy przed serwowaniem i przedtuzajace sie dyskusje z partnerem
deblowym, do czego nalezy stanowczo zniechecad.

13.2.2 Zawodnicy mogg sie rozgrzewa¢ do 2 minut, ale jak tylko skoncza, powinni rozpoczac¢ gre,
nawet jesli okres rozgrzewki trwat krécej niz 2 minuty.

13.3 Wycieranie sie recznikiem

13.3.1 Obowigzkiem sedziego liczacego jest upewnienie sie, ze wszelkie przerwy sa tak krotkie,
jak to tylko mozliwe i ze zawodnicy nie wykorzystujg zadnych ustepstw w celu uzyskania
dodatkowego czasu odpoczynku Ilub zaktdécenia rytmu gry przeciwnika. Tempo
wspotczesnego tenisa stotowego, zwtaszcza w cieptych warunkach, sprawia, ze od czasu do
czasu konieczne sg przerwy na wytarcie sie recznikiem, ale takie przerwy sa obecnie
ograniczone do okreslonych etapéw gry.

13.3.2 Zawodnicy maja prawo do krétkich przerw na wycieranie sie recznikiem po kazdych 6
punktach od poczatku seta oraz przy zmianie stron w ostatnim mozliwym secie meczu.
Osoby noszace okulary korekcyjne moga mie¢ szczegdlne problemy, zwiaszcza w goracych
warunkach, a sedzia liczacy moze pozwoli¢ im na krétkie przerwy na czyszczenie miedzy
wymianami.

13.3.3 Celem ograniczenia zwigzanego 2z wycieraniem sie recznikiem jest zapobiezenie
wykorzystywaniu go jako taktyki opdzniajacej, aby zyskac¢ dodatkowy czas na odpoczynek
lub zaktdci¢ rytm gry przeciwnika. Nie ma powodu, dla ktérego zawodnicy nie mieliby sie
wytrzec recznikiem w momentach, ktore nie zaktdcajq ciqgtosci gry, na przyktad gdy pitka
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jest poza polem gry, ale nalezy uwazaé, aby zawodnicy celowo nie spowodowali takich
przerw. W niektérych warunkach gry praktyczne moze by¢ pozostawienie bardzo krotkiej
przerwy na recznik poza okreslonymi przerwami, aby pozby¢ sie wilgoci na sprzecie do gry.

Uszkodzony sprzet

Innym mozliwym powodem przerwania gry jest uszkodzenie sprzetu do gry. Zawodnikowi
nie przystuguje dodatkowy czas na wziecie nowej rakiety, jesli ta, ktorej uzywa, jest
uszkodzona, poniewaz musi by¢ w stanie jg wymieni¢ w obszarze gry. Jesdli nie jest w
stanie natychmiast wymienic¢ rakiety, nalezy wezwa¢ sedziego gtdwnego.

Wymiana uszkodzonej pitki nie powinna nadmiernie wstrzymywaé gry, ale zawodnicy
powinni mie¢ mozliwo$¢ odbycia kilku wymian z nowgq, pitkg przed wznowieniem gry.

Awaria $wiatta lub inne powazne zakidcenie pola gry, ktére mogtoby spowodowacd
opdznienie, powinno by¢ niezwtocznie zgloszone sedziemu gtéwnemu, ktoéry moze
przenie$¢ mecz na inny stét, jesli jest dostepny.

Kontuzje

Jesli z powodu wypadku lub choroby zawodnik nie jest w stanie kontynuowaé gry, sedzia
liczacy musi natychmiast powiadomic¢ sedziego gtéwnego. Sedzia gtdwny moze zezwoli¢ na
nagte zawieszenie gry, aby zawodnik mdgt poddac sie leczeniu lub zregenerowac sity
poprzez odpoczynek, pod warunkiem, ze jest przekonany, ze przerwanie ciggtosci nie
wplynie niesprawiedliwie na przeciwnika i ze zawodnik bedzie mogt wznowié gre w
rozsadnie krétkim czasie. Sedzia mierzacy czas powinien mierzy¢ czas zawieszenia gry od
momentu wywotania sedziego gtéwnego, a nie od momentu przybycia jego do pola gry.

Przerwa nie moze by¢ dozwolona, jezeli niezdolnos$¢ do gry jest spowodowana chorobg lub
niezdolnoscig do gry, ktére wystepowaty lub ktérych mozna sie byto spodziewaé na
poczatku meczu, lub skutkami, takimi jak wyczerpanie wynikajace ze sposobu przebiegu
gry. Jesli przyznano przerwe, powinna ona by¢ jak najkrétsza i nie dtuzsza niz 10 minut,
ale jesli ktokolwiek w obszarze gry krwawi, nie wolno wznawia¢ gry, dopdki nie zostang
usuniete wszystkie Slady krwi.

Po przyznaniu zawodnikowi przerwy na regeneracje po kontuzji, normalnie nie powinien
mie¢ wiecej takiej przerwy podczas tego meczu. Wyjatkowo, gdy pierwsza przerwa byla
bardzo krdétka, mozna dopusci¢ kolejng krétkg przerwe na leczenie, pod warunkiem ze nie
jest prawdopodobne, aby byfa ona szkodliwa dla przeciwnika i ze fgczny okres, na jaki gra
jest zawieszona w trakcie meczu, nie przekracza 10 minut.

Jezeli zawodnik niepetnosprawny nie jest w stanie gra¢ czasowo ze wzgledu na charakter
swojej niepetnosprawnosci lub stanu zdrowia, sedzia gtdwny moze, po konsultacji z
klasyfikatorem medycznym lub lekarzem podczas zawodoéw, zezwoli¢ na rekonwalescencje
medyczng w najkrétszym czasie trwania, ale w zadnym wypadku nie dtuzszym niz 10
minut.

Opuszczanie pola gry

Zawodnicy muszg normalnie przebywa¢ w polu gry lub w jego poblizu przez caty czas
trwania meczu, za wyjatkiem zgody sedziego gtéwnego; W przerwach miedzy setami i
time-out powinni pozostawaé w odlegtosci nie wiekszej niz 3 metry od pola gry pod
nadzorem sedziego liczacego.

Okresy odpoczynku

Zawodnicy nie powinni mie¢ mozliwoséci przedtuzania przerw miedzy setami i powinni zostac
wezwani z powrotem, jesli nie wrécili w odpowiednim czasie. Kazda przerwa jest ograniczona do 1
minuty i jesli zawodnicy nie wykorzystajq catego dostepnego im czasu w jednej przerwie, nie mogq
ubiega¢ sie o dodatkowy czas na nastepnym. Nie jest konieczne, aby zawodnicy lub pary zgadzali
sie na okres odpoczynku, ktéry musi by¢ dozwolony, jesli ktérys z zawodnikdw chce z niego
skorzystac.

KOLEIJNOSC SERWOWANIA, ODBIERANIA I STRONY
Wyboér

Przed rozpoczeciem meczu o wyborze serwowania, odbierania i strony meczu decyduje
losowanie, zwykle rzut zetonem o dwéch réznych stronach. Zawodnik, ktéry zdobedzie
prawo wyboru jako pierwszy, moze zdecydowaé sie na serw, odbiér jako pierwszy lub
rozpoczecie gry na okreslonym koncu stotu. Jesli zawodnik zdecyduje sie zaserwowac lub
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odbiera¢ jako pierwszy, to jego przeciwnik ma prawo wybrac strone i odwrotnie, tak aby
obaj zawodnicy mieli wybodr.

W kazdym secie meczu deblowego para, ktdéra ma serwowac jako pierwsza, moze wybrad,
kto z nich bedzie serwowacl jako pierwszy, a w pierwszym secie para przeciwna musi
zdecydowad, kto z nich odbierze pierwszy. W kolejnych setach kolejnos¢ uderzen jest
okreslana przez kolejno$¢ poczatkowa, ktéra jest naprzemienna w kazdym secie. Kiedy
pierwsza para zdobedzie 5 punktéw w ostatnim secie meczu, zawodnicy zmieniajg strony,
a para odbierajgca musi zmienic¢ odbierajacego.

W meczu deblowym pomiedzy A, B i X, Y, jedyne dwie mozliwe kolejnos¢ uderzen to A-X-
B-Y-A- i A-Y-B-X-A-, ale sekwencja moze zaczyna¢ sie od dowolnego zawodnika, w
zaleznosci od wyboréw dokonanych na poczatku kazdego seta. Sedzia liczacy powinien
zanotowaé kolejnos$¢ uderzen na poczatku meczu i pierwszego serwujacego w kazdym
secie, tak aby wszelkie btedy mogty zosta¢ poprawione przez odniesienie do odpowiedniego
punktu poczatkowego. Pomiedzy setami najlepiej poczekaé, az obie pary wrdca do stotu,
zanim zapytasz, ktéry zawodnik ma serwowac.

W grze podwdjnej, gdy co najmniej jeden zawodnik z pary porusza sie na wdzku
inwalidzkim z powodu niepetnosprawnosci fizycznej, serwujacy najpierw wykonuje serw, a
odbierajacy odbior, ale pozniej kazdy z zawodnikéw tej pary moze wykonaé uderzenie.
Jesli jednak jakakolwiek cze$¢ wozka inwalidzkiego lub stopa stojacego zawodnika
przekroczy wyimaginowane-przedtuzenie linii Srodkowej stotu, sedzia liczacy przyzna punkt
parze przeciwnej.

Btad w ustawieniu

Korekta btedéw w kolejnosci uderzeniowej lub koncach opiera sie na dwéch zasadach. Po
pierwsze, gdy tylko btad zostanie wykryty, gra jest zatrzymywana i wznawiana z wfasciwg
kolejnoscig lub strong; Po drugie, wszystkie punkty, ktdre zostaty zdobyte w czasie, gdy
byto btedne ustawienie, licza sie tak, jakby btad nie wystapit. Jesli podczas wymiany
zostanie zauwazony bfad, sedzia liczacy powinien natychmiast ogtosi¢ LET, a nie czeka¢, az
zakonczy sie wymiana.

Osiggniety wynik zwykle okresla, kto powinien serwowac, a kto odbiera¢, ale jesli w grze
podwdjnej para, ktéra powinna serwowac jako pierwsza w secie, nie zrobita tego, sedzia
nie moze wiedzie¢, ktéra z nich serwowataby pierwsza. Jesli tak sie stanie, powinien
natychmiast zapyta¢ ich, kto bylby ich pierwszym serwujacym, a nastepnie moze obliczy¢
kolejnos¢, w jakiej gra zostanie wznowiona.

SYSTEM PRZYSPIESZONY (EXPEDITE SYSTEM)
Zasada

System przyspieszony jest metoda przewidziang przez przepisy w celu zapobiegania
nadmiernie dtugim setom, ktére moga wynikaé z pasywnej gry zaréwno zawodnikdw, jak i
par. O ile nie zostanie zdobytych tgcznie 18 punktéw, jest on wprowadzany automatycznie
po 10 minutach gry w secie lub w dowolnym momencie wczesniej, na prosbe obu
zawodnikéw lub par.

W systemie przyspieszonym zawodnik serwujacy lub para ma 13 uderzen, w tym uderzenie
serwisowe, w ktérych moze zdoby¢ punkt. Jesli odbierajacy zawodnik lub para wykona
poprawnie 13 dobrych odbi¢, odbierajacy zawodnik lub para zdobywa punkt. Gre wygrywa,
tak jak w normalnym secie, zawodnik lub para, ktéra jako pierwsza zdobedzie 11 punktéw
lub, jesli wynik osiagnie 10-10, zawodnik lub para jako pierwsza ustali przewage 2
punktéw.

Kolejno$¢ serwowania w kazdym secie jest taka sama jak w normalnym secie, ale serwis
zmienia sie po kazdym punkcie, a nie po kazdych 2 punktach. Na poczatku kazdego seta
pierwszy serwujacy, a w deblu pierwszy odbierajacy, jest okreslany wedtug kolejnosci
ustalonej na poczatku meczu, nawet jesli ci sami zawodnicy mogli serwowac i odbiera¢ po
zakonczeniu poprzedniego seta.

Procedura

Po osiggnieciu limitu czasu, o ile nie zdobyto co najmniej 18 punktéw, sedzia liczacy
powinien gtoéno zawota¢ "Czas". Sedzia liczacy powinien wtedy ogtosi¢ LET w razie
potrzeby i poinformowac zawodnikéw, Ze pozostata cze$¢ meczu zostanie przeprowadzona
w trybie przyspieszonym. Jesli pitka jest w grze w momencie osiggniecia limitu czasu,
nastepnym serwujacym jest zawodnik, ktory serwowat w tej wymianie; Jedli nie jest w
grze, nastepnym serwujacym jest zawodnik, ktéry odbierat w poprzedniej wymianie.
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Nastepnie, w kazdej wymianie, sedzia liczacy uderzenia musi liczy¢ na gtos uderzenia
zawodnika lub pary odbierajacej, w tym odbicie serwisu, od ,jednego” do ,trzynastu”.
Numer uderzenia powinien nastgpi¢ natychmiast po uderzeniu pitki przez odbierajacego i
nie powinno by¢ opdznione do czasu, gdy odbicie zostanie uznane za dobre lub pitka
wyjdzie poza powierzchnie gry. Jesli 13. odbicie jest dobre, sedzia liczacy powinien zawotaé
»Stop” i przyzna¢ punkt odbierajgcemu.

PORADY DLA ZAWODNIKOW

Zawodnicy mogg otrzymywac porady w dowolnym momencie, z wyjatkiem trwajacych
wymian, pod warunkiem, ze nie wptynie to na ciggtos¢ gry. Chociaz nie ma juz zadnych
konkretnych przepisbw dotyczacych porad miedzy zakoriczeniem rozgrzewki a
rozpoczeciem gry, nalezy to ograniczaé, poniewaz opdznitoby to rozpoczecie meczu.

W zawodach druzynowych zawodnik moze otrzymac porade od osoby upowaznionej do
przebywania na tawce druzyny, ale w konkurencji indywidualnej moze otrzymac¢ porade
tylko od jednej osoby, ktdéra musi zostaé podana sedziemu liczagcemu przed meczem. W
przypadku, gdy para deblowa sktada sie z zawodnikéw z réznych zwigzkéw, kazdy z nich
moze wyznaczy¢ doradce. Doradcy ci sg traktowani jako jedna jednostka do celdw
przepiséw w sprawie podpowiadania. Jedno ostrzezenie dotyczy obu, a jesli jedna osoba z
pary udzieli porady niewtasciwie po ostrzezeniu ktérejkolwiek z nich, obie osoby
podpowiadajgce powinny zosta¢ odestane z tawki.

Gdy ktokolwiek prébuje niewlasciwie udziela¢ porad, sedzia liczacy powinien go najpierw
ostrzec, pokazujac zdéttg kartke, tak aby byta ona dobrze widoczna dla wszystkich
zainteresowanych, ale nie ma potrzeby, aby w tym celu wstawat z krzesta. W meczu
druzynowym takie ostrzezenie dotyczy wszystkich o0sdb znajdujacych sie na ,fawce
druzyny”. Jesli w meczu druzynowym ktokolwiek ponownie udzieli niedozwolonej porady,
sedzia liczacy powinien pokaza¢ czerwong kartke i odesta¢ te osobe z pola gry. Inny
doradca nie moze zastgpi¢ doradcy, ktdéry zostat odestany z tawki druzyny za udzielanie
porad niezgodnie z przepisami.

Zdymisjonowany doradca musi odejs¢ na tyle daleko, aby upewni¢ sie, ze nie moze mieé
wplywu na gre. W przypadku turnieju indywidualnego doradca nie moze powréci¢ do gry
przed zakonczeniem meczu; W zawodach druzynowych nie moze wréci¢ do konca meczu
druzynowego, z wyjatkiem gry, kiedy to on ma graé. Jesli osoba ukarana odmowi
opuszczenia pola gry, udzieli porady z miejsc dla widzéw lub wrdci zanim bedzie miat do
tego prawo, sedzia liczacy powinien przerwac gre i zgtosic¢ to sedziemu gtdéwnemu.

Przepisy dotyczace ,zachowania” przewiduja stosowanie systemu punktéw karnych w celu
kontrolowania porad udzielonych niezgodnie z zasadami, ale jego stosowanie powinno by¢
ograniczone do sytuacji, w ktorych jest jasne, ze to zawodnik szuka porady.
Niesprawiedliwe bytoby karanie zawodnika tylko za to, ze otrzymat porade, ktoérej nie
szukat i moze nie chcie¢, a w wiekszosci przypadkdw lepiej jest zwrdci¢ sie do doradcy,
ktory niewtasciwie udzielat porady.

Asystent sedziego liczacego moze by¢ czesto w lepszej sytuacji niz sedzia liczacy, aby
zobaczy¢, ze porady s udzielane niezgodnie z zasadami podczas trwania gry. Jesli porada
zostanie udzielona niezgodnie z zasadami, asystent sedziego liczacego powinien
natychmiast zwréci¢ na to uwage sedziego liczacego, przerywajac gre, jesli to konieczne,
wofajac ,stop: i podnoszac reke. Sedzia liczacy powinien wtedy podjaé odpowiednie
dziatania.

ZACHOWANIE
Odpowiedzialnos¢ sedziego liczacego

Celowo niesprawiedliwe lub obrazliwe zachowanie nie jest powszechne w tenisie stotowym i
zwykle ogranicza sie do niewielkiej mniejszosci zawodnikéw i trenerdow, ale jego skutki
mogq by¢ bardzo szkodliwe i czesto trudno je kontrolowac¢. Poniewaz niewfasciwe
zachowanie moze przybiera¢ rézne formy, niepraktyczne jest ustanowienie precyzyjnych
zasad, a ustalenie i stosowanie akceptowalnych standardéw postepowania jest bardziej
kwestig osadu i zdrowego rozsadku niz faktycznej decyzji.

Sedzia liczacy powinien by¢ gotowy do natychmiastowej reakcji na wszelkie oznaki, ze zte
zachowanie zawodnika lub trenera moze by¢ niesprawiedliwe wobec przeciwnika, obrazi¢
widzow lub zdyskredytowac sport. Jesli toleruje wczesne uchybienia w dobrym zachowaniu,
jakkolwiek btahe, nawet bez jednego spojrzenia z dezaprobata, bedzie mu znacznie
trudniej narzuci¢ odpowiednig dyscypline, jesli te uchybienia stang sie pdzniej bardziej
uporczywe lub powazne.

Sedzia liczacy powinien jednak unika¢ przesadnej reakcji na potencjalnie niezamierzone
przypadki niestosownego zachowania, poniewaz moze to prowadzi¢ do niecheci i wrogosci,
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ktére podwaza jego autorytet. Kiedy podejmuje dziatania, powinien zawsze staraé sie to
zrobi¢ w sposdb, ktéry nie pogorszy sytuacji, albo poprzez zwrécenie nadmiernej uwagi na
incydent, ktéry mégt nie zosta¢ ogdlnie zauwazony, albo poprzez stwarzanie wrazenia, ze
jest on ofiarg zawodnika lub trenera.

Przyktadem zachowania, ktére moze usprawiedliwiaé dziatanie sedziego liczacego, jest
krzyczenie podczas gry, w irytacji lub uniesieniu, ale decydujac o tym, jak zareagowac,
sedzia liczacy powinien wzigé¢ pod uwage srodowisko, w ktérym ma to miejsce. Jesli ogdlny
poziom hatasu jest tak wysoki, ze krzyk zawodnika jest ledwo zauwazalny, rozsadniej jest
nie przerywac¢ gry, ale poczeka¢ do konca wymiany, zanim odbedzie sie rozmowa z
zawodnikiem, ktory naruszyt zasady.

Innym przyktadem ztego zachowania jest razacy brak szacunku dla sedziéw meczowych
przez zawodnikéw lub treneréw, zwykle w celu zademonstrowania braku zgody z decyzja.
Moze to przybrac forme uporczywego protestu, zmiany punktéw na numeratorze, a nawet
grozb pod adresem sedziow. Takie zachowanie szkodzi prezentacji sportu i autorytetowi
sedziow meczowych i nalezy sie im zdecydowanie przeciwstawiac.

Gdy dojdzie do niewtasciwego zachowania, sedzia liczacy musi zdecydowaé, czy
przewinienie jest na tyle powazne, ze musi przerwac gre i natychmiast zgtosi¢ to sedziemu
gtdwnemu. Chociaz opcja ta jest zawsze dostepna i powinna by¢ stosowana w razie
koniecznosci, rzadko powinna by¢ konieczna za pierwszym razem, a w wiekszosci
przypadkow pierwszym dziataniem powinno by¢ udzielenie sprawcy ostrzezenia.

Asystent sedziego liczacego moze czesto by¢é w lepszej pozycji niz sedzia, aby dostrzec
niewfasciwe zachowanie. Jesli tak sie stanie, asystent sedziego liczacego powinien
natychmiast zwrdci¢ na to uwage sedziego, przerywajac gre, jesli to konieczne, wotajac
~Stop” i podnoszac reke. Sedzia liczacy powinien wtedy podja¢ odpowiednie dziatania.

Ostrzezenie

O ile incydent nie jest na tyle niestosowny lub niewfasciwy, ze nie mozna unikngé
formalnych dziatan, ciche, nieformalne stowo ostrzezenia lub nawet sygnat ostrzegawczy
powinny wystarczy¢, aby uswiadomié sprawcy, ze takie zachowanie jest niedopuszczalne.
Tam, gdzie to mozliwe, nalezy to robi¢ bez przerywania gry, wykorzystujac kolejng
naturalng przerwe, taka jak koniec wymiany lub koniec seta.

Jesli jednak sedzia liczacy uzna, ze przeciwnik moégt zosta¢ poszkodowany lub ze
zachowanie moze obrazi¢ widzédw lub w inny sposdb zaszkodzi¢ dyscyplinie, powinien
natychmiast ogtosi¢ LET i formalnie ostrzec sprawce, pokazujac zottg kartke, ze dalsze
niewfasciwe zachowanie bedzie skutkowato karg punktowa.

Po wydaniu formalnego ostrzezenia nalezy umiesci¢ z6#ta kartke w poblizu numeratora,
obok wyniku zawodnika, ktory zostat ostrzezony. Podobnie, jesli zawodnikowi przyznano
punkt karny, zaréwno zétta, jak i czerwony kartka powinny by¢é umieszczone w poblizu
numeratora, jesli pozwala na to miejsce. Jesli zarédwno sedzia liczacy, jak i asystent
sedziego liczacego uzywajg numeratorow, kartki powinny by¢é umieszczone na
numeratorach obu sedziéw. Ostrzezenia te obowigzujq do konca meczu indywidualnego
lub, w przypadku zawodow druzynowych, do konca meczu druzynowego, a kolejne
przewinienia bedg skutkowaty punktami karnymi.

Nalezy pamietaé, ze po wydaniu formalnego ostrzezenia kolejne wykroczenia musza by¢
automatycznie karane poprzez przyznanie punktdw przeciwnikowi. Sedzia liczacy nie
powinien bac sie stosowac tej procedury, gdy jest to uzasadnione, ale jesli formalne
upomnienie zostanie udzielone zbyt pochopnie, moze sie okaza¢, ze musi ukarac
zawodnika w krytycznej fazie meczu za przewinienie, ktére dla wielu os6b moze wydawac
sie btahe.

Kary

Jesli zawodnik, ktéry zostat formalnie upomniany, popetni kolejne przewinienie w tym
samym meczu, sedzia liczacy powinien przyznal przeciwnikowi 1 punkt, a za trzecie
przewinienie powinien przyzna¢ 2 punkty, za kazdym razem pokazujac zdéttg i czerwong
kartke, aby pokaza¢ akcje, ktdrg podjat. Jesli po natozeniu tych kar zawodnik nadal bedzie
sie Zle zachowywat, sedzia liczacy powinien natychmiast przerwac gre i zgtosic¢ to sedziemu
gtdwnemu.

Punkty karne mogg by¢ czasami przyznawane po zakonczeniu gry lub 2 punkty karne
mogq zostac przyznane zawodnikowi, gdy jego przeciwnik potrzebuje tylko 1 punktu, aby
wygrac seta. Jesli mecz sie nie zakonczyt, ,niewykorzystane” punkty sg przenoszone do
nastepnego seta danego meczu, tak aby rozpoczat sie on od wyniku 0-1 lub 0-2 na korzys¢
przeciwnika sprawcy (ale jesli mecz sie zakonczyt, nalezy je zignorowac). W tym
przypadku serwujacy jest tym, ktory powinien serwowac przy tym wyniku zgodnie z
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kolejnoscig ustalong na poczatku meczu.

W meczu druzynowym ostrzezenia i kary sa przenoszone na kolejne mecze indywidualne.
Zawodnicy do gry deblowej wchodza z najwyzsza karg zawodnika A/B lub X/Y. Tak wiec,
jesli jeden z nich otrzymat zo6itq kartke w poprzednim meczu, a drugi otrzymat 1 punkt
karny, pierwsze przewinienie ktéregokolwiek z nich w meczu deblowym skutkowato 2
punktami karnymi. Ostrzezenie lub kara podczas meczu deblowego dotyczy pary podczas
tego meczu, ale tylko zawodnik, ktéry dopuscit sie naruszenia, przeniesie je do nastepnego
meczu indywidualnego. Ponizsze przykiady ilustrujq te kwestie:

W meczu druzynowym skfadajacym sie z 4 meczéw singlowych i 1 deblowego, zawodnicy A
i B tworzg pare deblowa. W ich pierwszych meczach singlowych w tym meczu
druzynowym, A otrzymat zottg kartke, a B otrzymat punkt karny - pierwsza kartka
z61to/czerwona. W drugim secie meczu deblowego A celowo niszczy pitke, nadepnawszy na
nig. Sedzia liczacy przyznaje 2 punkty parze przeciwnej. W kolejnych meczach singlowych
kazdy z zawodnikdw ma zéttg/czerwong kartke - tzn. kazdy z nich ma na koncie 2
przewinienia zwigzane z niewtasciwym zachowaniem.

Obaj zawodnicy pary deblowej (A i B) zachowywali sie niewtasciwie bezposrednio po
przegranym secie (jeden z zawodnikdéw rzucit rakieta, drugi wykrzykiwat niestosowne
stowa). Zoétta kartka dla zawodnika A i z6tta/czerwona dla zawodnika B. Nie ma znaczenia,
czy dzieje sie to w tym samym momencie, czy nieco pdzniej. Ostrzezenie lub kara
natozona przez ktéregokolwiek z zawodnikéw pary deblowej ma zastosowanie do tej pary.
Nastepny set tego debla rozpocznie sie od wyniku 0-1 lub 1-0 na korzy$¢ przeciwnika
sprawcy. W kolejnym meczu indywidualnym tego meczu kazdy zawodnik rozpoczyna mecz
z z26itg kartka.

Kartki sa przenoszone miedzy poszczegdélnymi meczami (singlowymi i deblowymi), ale
punkty karne nie.

W meczu druzynowym konieczne jest rejestrowanie ostrzezen i kar, aby mozna je byto
przenie$¢ na poOzniejsze mecze, ale wskazane jest, aby robi¢ to réwniez w turniejach
indywidualnych. Pozwoli to sedziemu gtéwnemu wzia¢ pod uwage uporczywe zte
zachowanie przy podejmowaniu decyzji, na przyktad, czy zdyskwalifikowa¢ zawodnika.
Zapisem moze by¢ stosowna notatka na protokole, informujaca, kto zostat upomniany lub
ukarany i na jakim etapie meczu, z krétkim opisem przewinienia. Z podobnych powodoéw
ten zapis ostrzezen powinien by¢ rdwniez stosowany w odniesieniu do treneréow.

Przyznawanie punktdw karnych trenerowi jest oczywiscie niewykonalne, a niesprawiedliwe
bytoby przyznawanie ich zawodnikowi, w imieniu ktérego moze on protestowac. Jesli po
formalnym upomnieniu trener nadal zachowuje sie niewlasciwie, powinien zosta¢ ukarany
czerwong kartkg i odestany z kortu do konca meczu lub, w przypadku zawodow
druzynowych, meczu druzynowego; W przypadku podjecia takiego dziatania incydent
powinien zostac zgtoszony sedziemu gtéwnemu.

Odpowiedzialnos¢ Sedziego Gtéwnego

Sedzia gtébwny moze zdyskwalifikowaé zawodnika z meczu, turnieju lub catych zawodow, w
zaleznosci od wagi przewinienia. Jest to kwestia jego oceny, ale gdy zawodnik zostanie
zgtoszony za dalsze niewtasciwe zachowanie po przyznaniu 2 punktdw karnych, sedzia
gtdwny zazwyczaj go zdyskwalifikuje, pokazujac czerwong kartke. W bardzo powaznych
przypadkach skfadat réwniez formalne zgtoszenie do macierzystego zwigzku zawodnika.

Zazwyczaj sedzia gtéwny dowiaduje sie od sedziego liczacego o przypadkach ztego
zachowania, ale czasami moze je dostrzec i podjg¢ dziatania, zanim sedzia liczacy zwrdci
na siebie jego uwage. Moze réwniez przewidzie¢ mozliwe problemy, na przyktad ogladajac
przynajmniej cze$¢ meczu z udziatem zawodnika, ktéry zostat wczesniej ostrzezony lub
ukarany za zte zachowanie, aby upewni¢ sie, ze takie zachowanie nie bedzie
kontynuowane.

Nawet jesli wczeéniej nie doszto do zadnego incydentu, z reakcji widzéw moze wynikaé, ze
jeden lub wiecej zawodnikédw w meczu zachowuje sie niewtasciwie. Ogladajac mecz, sedzia
gtdwny moze stwierdzi¢, ze sedzia liczacy nie ma juz kontroli nad grg i w takiej sytuacji
powinien podja¢ dziatania z wtasnej inicjatywy, albo powiedzie¢ sedziemu liczacemu, co
musi zrobi¢, albo kontaktujac sie bezposrednio z zawodnikiem, ktéry dopuscit sie
przewinienia.

PRZEBIEG MECZU
Oglaszanie wynikow

Sedzia liczacy powinien wyraznie ogtosi¢ wynik, uwazajac, aby ton jego gtosu nie

sugerowat stronniczosci w stosunku do jednego zawodnika lub pary; Moze on potozy¢ lekki

nacisk na liczbe punktéw, ktére zmienity sie w wyniku wymiany. Jesli osoba ta korzysta z
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mikrofonu, moze by¢ zmuszona do dostosowania poziomu mowienia i/lub pozycji
mikrofonu, przy czym powinna pamietac, ze moze to spowodowac, ze uwagi, ktére nie byty
przeznaczone dla publicznosci, beda ogdlnie styszalne.

Wynik powinien by¢ ogtoszony zaraz po rozstrzygnieciu wymiany, a sedzia liczacy nie
powinien czeka¢, az uzna, ze zawodnicy sg gotowi do wznowienia gry. Jesli jednak stychad
gtosne oklaski lub zawodnik podnosi pitke z tytu pola gry, mozna nieco opdzni¢ swoje
wezwanie, dopoki nie bedzie przekonany, Zze obaj zawodnicy lub pary bedg w stanie je
ustyszed.

Sedzia liczacy powinien najpierw podac liczbe punktéw zdobytych przez zawodnika lub
pare, ktéra ma serwowac jako nastepna, a nastepnie liczbe punktéw zdobytych przez
zawodnika lub pare przeciwnikéw. Przy zmianie serwowania powinien wskaza¢ nastepnego
serwujacego. To, czy nalezy powiedzie¢ imie nastepnego serwujacego, czy nie , powinno
by¢ omoéwione na odprawie sedziowskiej, a gtdbwnym celem jest, aby wszyscy sedziowie
liczacy na turnieju dziatali w jednakowy sposoéb. Jesli nie jest to omdwione na odprawie
sedzidw, zaleca sie, aby nie wymawiaé nazwiska serwujacego przy kazdej zmianie serwisu.
Na poczatku gry nazwisko serwujgcego powinno zostaé ogtoszone jako pierwsze.

Chociaz uzycie nazwisk zawodnikéw jest opcjonalne, sedzia liczacy powinien by¢ pewien,
jak poprawnie wymawia¢ nazwiska zawodnikéw. Sedzia liczacy powinien zweryfikowac
poprawnos¢ wymowy przed rozpoczeciem meczu.

Gdy kazdy z zawodnikéw lub para zdobedzie, powiedzmy, 4 punkty, wynik moze by¢
nazwany ,4-4" lub ,4-all”; Wynik 0 moze by¢ wyrazony jako ,zero” lub ,love”. Na poczatku
meczu sedzia liczacy powinien ogtosi¢ ,Podaje Smith” , ,love all” lub ,Zero-Zero”, aby
zawodnicy nie zaczynali zanim sedzia liczacy nie skonczy méwi¢ komendy. Jesli wymiana
jest LETem, sedzia liczacy powinien powtérzy¢ istniejacy wynik, aby potwierdzi¢, ze zaden
punkt nie zostat zdobyty.

W meczu druzynowym nazwa druzyny moze by¢ uzyta zamiast lub obok nazwy zawodnika.
Wymagane jest jednak wskazanie kolejnego serwujacego. Tak wiec w meczu druzynowym
pomiedzy Francjg a Polska, komenda mogtoby brzmie¢ ,Podaje Kowalski z Polski , 0-0".
Podczas meczu indywidualnego wynik moze by¢ okreslany jako ,6-4, Francja” a ogtoszenie
po meczu indywidualnym moze brzmie¢ ,11-6, set dla Polski, Polska wygrywa 3 setami do
0; Polska prowadzi 1 meczem do 0”.

W zawodach miedzynarodowych zaréwno punktacja, jak i, gdy dziala system
przyspieszony, liczba uderzen musi by¢ zwykle wywotywana w jezyku angielskim, ale inny
jezyk moze byc¢ uzyty za zgoda sedziego liczacego i obu zawodnikéw lub par. Inne
komunikaty powinny by¢ wygtaszane w jezyku angielskim, chyba Ze jest jasne, ze inny
jezyk jest bardziej akceptowalny dla widzow.

Patrz zatgcznik D, aby zapoznac sie z procedurami dotyczacymi procedur w polu gry.

Sygnaty

Oprécz wywotania wyniku, zaleca sie, aby sedzia liczacy uzywat sygnatéw recznych do
sygnalizowania pewnych decyzji, zwtaszcza gdy poziom hatasu utrudnia ustyszenie wyniku.
Nawet jesli sedzia liczacy opdzni swoja decyzje, aby umozliwi¢ ucichniecie oklaskéw lub
powrot zawodnika po podniesieniu pitki, szybki sygnat pozwoli na aktualizacje numeratora
bez koniecznosci czekania na ogtoszenie wyniku.

Sedzia liczacy musi wskazac reka na nastepnego serwujgcego przy zmianie serwisu. Moze
réwniez wskazaé przyznanie punktu, podnoszac reke blizej zawodnika lub pary, ktéra go
zdobyta, tak aby gorne ramie byto poziome, a przedramie pionowe, z zaci$nietg reka do
gory. Jesli sedzia liczacy ogtosi LET lub chce op6zni¢ wznowienie gry, powinien podniesé
jedng reke nad gtowe, a asystent sedziego liczacego powinien uzy¢ tego samego sygnatu.

Sygnat powinien przycigga¢ uwage sedziego liczacego, gdy podejmuje on decyzje w
ramach swojej jurysdykcji. Sygnaty reczne powinny by¢ wyrazne i stanowcze, ale nie mogq
by¢ niepotrzebnie ekstrawaganckie lub agresywne.

W zatgczniku C , zawarte sq przyktady prawidlowych sygnatéw recznych i zalecanych
komend przez sedziego liczacego i asystenta sedziego liczacego podczas sytuacji
meczowych. Osadzanie nielegalnych podan jest jedna =z najtrudniejszych sytuacji
sedziowania tenisa stotfowego, poniewaz istnieje tak wiele rodzajéw nielegalnych serwiséw,
ktoérych nie mozna wyrazi¢ jednym sygnatem recznym. Zaréwno sedziemu liczacemu, jak i
asystentowi sedziego liczacego zaleca sie uzywanie tych sygnatéw recznych, aby umozliwié
nie tylko zawodnikom, ale takze trenerom i widzom lepsze zrozumienie sytuacji. Sedzia
liczacy lub asystent sedziego liczacego najpierw pokaze sygnat reka dla niewtasciwego
serwisu. Jesli zawodnik zadaje pytania lub prosi o wyjasnienia, sedzia liczacy lub asystent
sedziego liczacego przekaze werbalnie ta informacje uzywajac prostego komunikatu, np.
niewystarczajaco wysoko lub ponizej powierzchni gry.
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18.3 Mierzenie czasu

18.3.1 Sedzia mierzacy czas musi mierzy¢ czas rozgrzewki, przerwy miedzy setami i kazde
dozwolone wstrzymanie gry. Podczas seta liczenie czasu powinno by¢ zatrzymane podczas
znacznych przerw w grze i ponownie uruchomione, gdy tylko rozpocznie sie nastepna
wymiana. Przykladami takich przerw sg przerwy na wycieranie sie recznikiem, zmiana
stron w ostatnim mozliwym secie meczu, opdznienia w podnoszeniu pitki spoza pola gry
oraz protest do sedziego gtéwnego. Podniesienie pitki, gdy ta znajduje sie w polu gry, nie
jest powodem do zatrzymania stopera.

18.4 Wyjasnienia

18.4.1 Zazwyczaj nie ma potrzeby wyjasniania decyzji sedziowskich i nalezy unikac
niepotrzebnych komend. Na przyktad, jesli zawodnik serwuje pitke w siatke , to ewidentnie
nie wykonat dobrego serwisu i nie ma potrzeby nazywania tego zagrania ,fault”. Jesli
jednak wymiana zostanie rozstrzygnieta w sposéb, ktéry nie koriczy sie automatycznie lub
moze nie by¢ oczywisty, mozna podaé krotkie wyjasnienie, uzywajac standardowych
sygnatow recznych i/lub standardowych terminéw wymienionych ponizej.

18.4.2 Zalecane terminy wyjasniajace to:

Serw nie jest dobry ,btad”

siatka dotknieta przez zawodnika, ubranie lub rakiete ~Dotknieta siatka”.
Przesunieto powierzchnie gry ~Pprzesuniety stot”.
Powierzchnia gry dotknigeta wolng rekq ~reka na stole”.
Pitka zablokowana przez zawodnika »~obstrukcja”.

Pitka dwukrotnie dotkneta tej samej strony ~Podwadjne odbicie"”.

pitka celowo uderzona wiecej niz jeden raz przez tego samego zawodnika ,Podwdjne uderzenie”.
Pitka uderzona przez niewtasciwego zawodnika w grze podwdjnej ,Niewtasciwy zawodnik”.
W grze podwdjnej pitka dotkneta niewtasciwej potowy strony »~Zta strona”.

18.4.3 W razie potrzeby nalezy podac petniejsze wyjasnienie - na przykfad, gdy serwis zostat
uznany za niewfasciwy, a zawodnik nie jest pewien, ktérego z wymagan nie spetnit.
Problemy jezykowe mozna czesto przezwyciezy¢ za pomoca znakow, takich jak wskazanie
krawedzi powierzchni gry, jesli zawodnik nie zauwazyt, ze pitka jej dotkneta, lub
zademonstrowanie aspektu akcji serwisowej, za ktéry zostat ukarany (patrz zatacznik C).

19 NUMERATOR

19.1 Wynik jest zwykle wyswietlany na jednym lub kilku numeratorach. Prawidtowe uzycie
numeratordw jest waznym elementem prezentacji meczu, a sedzia liczacy powinien
upewni¢ sie, ze obstugujacy je inni sedziowie sg $wiadomi swoich obowigzkéw. Osoby
obstugujace numeratory muszg czeka¢ na komende lub sygnat sedziego liczacego przed
zmiang wyniku i nigdy nie mogg uprzedzac¢ decyzji, do ktorych nie majg uprawnien.

19.2  Wiekszo$¢ numeratorow ma dwa zestawy duzych liczb, ktére pokazujg wyniki punktowe i
dwa mniejsze zestawy liczb dla wynikéw setéw. Wskazniki te moga dostarczy¢ wielu
przydatnych informacji, pod warunkiem, ze sg odpowiednio stosowane. Przed meczem
numeratory powinny pozostac¢ puste i nie powinny by¢ ustawione na 0-0 (patrz zatacznik
A), dopdki obaj zawodnicy lub pary nie pojawig sie w polu gry, jako wskazéowka dla tego
kto nadzoruje przebieg meczu.

19.3 Przed rozpoczeciem seta numeratory powinny by¢ puste i nie powinny pokazywad
»,0-0"; Wynik ten powinien by¢ wyswietlany tylko wtedy, gdy sedzia liczacy ogtosi
rozpoczecie seta. Na koniec seta numeratory pokazujace ostateczny wynik powinny zostac
z wynikiem poprzedniego seta, biorgc po uwage widzéw, zanim na krotko przed nastepnym
setem zostang wyzerowane.

19.4 Punkty setowe dodaje sie dopiero po wyzerowaniu ,matych punktow” Wynik seta nie
powinien by¢ zmieniany, dopdki ostateczny wynik punktowy w tym secie nie zostanie
wyzerowany, tak aby na przyktad na krétko przed rozpoczeciem 4. seta meczu numeratory
mogty pokazywac wynik pierwszego seta dla kazdego zawodnika i wynik punktowy 11-7,
ale nie 2-1i 11-7.

19.5 Numeratory s zwykle umieszczane przed sedzig liczacym lub asystentem sedziego
liczacego, lub obydwoma, zwréconymi w strone zawodnikdéw, a w tej pozycji widzowie
siedzacy na koncach pola gry czesto majg trudnosci z ich dostrzezeniem. Osoba
obstugujaca numerator moze obraca¢ numerator o 45 stopni w lewo i/lub w prawo w
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19.6

19.7

20
20.1

odpowiednich odstepach czasu podczas gry, np. w przerwie na wycieranie sie recznikiem
lub podczas podnoszenia pitki lub przy zmianie podania. Pod warunkiem, ze numerator
jest wystarczajaco lekki a osoba obstugujgca numerator uwaza, ze jest to konieczne, moze
réwniez podnies¢ lekko numerator podczas obracania.

Wiekszo$¢ recznych numeratoréow moze wyswietla¢ wyniki punktowe do okoto 20 i rzadko
wynik w grze przekracza te liczbe. Jesli ten etap zostanie osiagniety, sugeruje sie powrot
do 10-10, wyniku, przy ktéorym oczekiwana jest zmiana serwu. Jesli jednak uzywane sg
réwniez elektroniczne tablice wynikéw lub reczny numerator nie zatrzymuje sie na 20 (np.
25), lepiej jest powrdci¢ do 0-0 (lub 5-5, jesli numerator zatrzymuje sie na 25), aby
uniknaé¢ nieporozumien Na przyktad, jesli wynik jest wyswietlany jako 21-20 na
elektronicznej tablicy wynikéw (lub 26-25 na recznej tablicy wynikéw, ktora przechodzi do
25), lepiej jest pokazaé 1-0 (lub 6-5) na recznym wskazniku niz 11-10.

Zob. zatacznik A, aby zapoznac sie z przyktadami prawidtowego stosowania numeratoréw.

Podsumowanie

Niezaleznie od tego, czy pracujac samemu, czy w zespole, praca sedziow meczowych moze
by¢ trudna i wymagajaca. Musza byc¢ uczciwi, ale nie pobtazliwi, stanowczy, ale nie oficjalni
i pewni siebie, ale nie natretni. Dla wiekszoéci ludzi te cechy s nabywane tylko poprzez
dos$wiadczenie, ale mamy nadzieje, ze wskazdwki podane w tej poradniku beda pomocne
dla wszystkich, ktérzy chca poprawi¢ swoje kompetencje jako sedziowie meczowi.
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Zatacznik A - Procedura meczowa dla sedziow meczowych

1

Jesli funkcjonuje Call Area, sedziowie liczacy muszg by¢ obecni tam w czasie podanym przez
sedziego gtéwnego. W Call Area sedzia liczacy powinien dosta¢ protokdt meczowy, sprawdzi¢ kolor
koszulek, spodenek/spodniczek w przypadku meczy druzynowych oraz debli, ktére sg przynoszone
przez zawodnikdw, sprawdzi¢ nazwisko lub numery startowe, zanotowac nazwiska treneréw ,
dokonac¢ wyboru pitek i sprawdzi¢ rakiety (z wyjatkiem VOC). W przypadku, gdy rakieta zostanie
wybrana do oficjalnej kontroli, rakieta powinna zosta¢ przyniesiona do Centrum Kontroli Rakiet.

Przed udaniem sie do kortu sprawdz, czy masz catly niezbedny sprzet, taki jak miarki (plastikowe i
ciezkg), dysk lub moneta do losowania, reczniczek, pitki, protokot, diugopis, stoper i kolorowe
kartki. Upewnij sie, ze wiesz jak poprawnie uzupenic¢ protokot.

Jesli to mozliwe, a nie wczesniej w Call Area, przed wejsciem do kortu upewnij sie, ze zawodnicy
druzynowi i pary deblowe tego samego Zwigzku w zawodach s$wiatowych, olimpijskich lub
paraolimpijskich sa podobnie ubrani, a przeciwni zawodnicy lub pary majg na sobie koszulki
wyraznie roznigce sie kolorami; Nalezy zgtasza¢ sedziemu gtownemu wszelkie niezgodnosci,
ktorych nie mozna rozwigzaé, lub wszelkie watpliwosci dotyczace odziezy lub rakiet.

Po przybyciu do kortu nalezy sprawdzi¢, czy stot i ptotki s prawidtowo ustawione i czy siatka jest
odpowiednio wyregulowana pod katem napiecia i wysokosci, czy klamry sa prawidlowo
przymocowane do stotu, a sznurek siatki nie zwisa. Stét nalezy szybko sprawdzi¢ pod katem
czystosci i w razie potrzeby wytrzeé. Jesli ma by¢ uzywany mikrofon, jedli jest to praktyczne,
nalezy sie upewnic sie, ze dziata prawidtowo i znany prawidtowy poziom gtosu.

Ustaw numerator w pustej pozycji - to znaczy tak, aby nie pokazywaty zadnych punktéw ani
wynikéw gry (Rysunek 1). W meczu druzynowym nalezy sprawdzié, czy numerator jest ustawiony
prawidtowo. Gdy obaj zawodnicy lub pary pojawig sie w korcie, nalezy ustawi¢ oba wskazniki
wyniku gry na "0" (Rysunek 2).

Rysunek 1: Przed przybyciem zawodnikow.
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Rysunek 2: Kiedy zawodnicy wchodza do kortu

Jesli nie zostanie to zrobione wczesniej, przed rozpoczeciem rozgrzewki nalezy sprawdzi¢ czy
zawodnicy widoczni na protokole znajdujq sie w korcie i nosza prawidtowy numer lub maja
zamieszczone imie i nazwisko, a ich rakiety sg prawidtowe. Jesli zostanie to zostawione na pdzniej
i pojawi sie niewtasciwy zawodnik lub nielegalna rakieta, czas spedzony na rozgrzewke zostanie
zmarnowany.

Sedzia liczacy w drodze losowania zetonem okresla kto wygra losowanie i wybierze podanie,
odbidr lub strone. Nie nalezy pozwalaé, aby zeton spadt na stét, a najlepiej nie na podtoge.

Kiedy obaj zawodnicy lub pary dokonajg wyboru, nalezy zapisa¢ w protokole kto jest pierwszym
serwujacym, a w deblu pierwszym odbierajacym. Jedli nie ma pewnosci co do prawidtowego
sposobu wymawiania imion zawodnikdw, nalezy zapytac ich, jak chcg, aby ich imiona byly
wymawiane .

W turnieju indywidulanym nalezy ustali¢, kto jest wyznaczonym doradca dla kazdego zawodnika
lub pary. W turnieju druzynowym sprawdz, czy liczba oséb na fawce druzyny, w tym zawodnikéw,
trenerdw i innych cztonkdw druzyny, nie przekracza dozwolonej liczby.

Nalezy da¢ zawodnikom pitke z pudetka z pitkami typu okreslonego dla zawodoéw, albo jedna
sposrdéd tych, ktére zostaty wybrane przed meczem. W przypadku rozgrywania meczu systemem
»~multi-ball” nalezy uzy¢ jednej z pudetka z wybranymi pitkami na ten mecz. (patrz 6.2.2.1).

Zmierz czas rozgrzewki i przywotaj zawodnikéw, gdy tylko uptynie dozwolony czas. Upewnij sie, ze
nie opdzniajg rozpoczecia meczu po zakonczeniu rozgrzewki.
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Przed rozpoczeciem gry nalezy upewni¢ sie, ze reczniki s umieszczone w pojemniku w poblizu
sedziego liczacego lub asystenta sedziego liczacego a nie pozostawione na ptotkach. Wszelkie inne
przedmioty, takie jak dresy i torby, nalezy umiesci¢ poza kortem.

Kiedy zawodnicy bedg gotowi, nalezy wskazac¢ i nazwac pierwszego serwujacego, ogtosi¢ komende
Jlove-all” lub ,zero-zero”. W meczu druzynowym mozesz uzy¢ imienia i nazwiska zawodnika lub
nazwy druzyny, lub obu. Nalezy ustawié¢ wskazniki punktacji (mate punkty) na ,0-0" (Rysunek 3).

Rysunek 3: Stan 0-0 w 1' secie

Nalezy uruchomi¢ stoper, gdy pierwszy zawodnik serwuje, zatrzymac go i uruchomié¢ ponownie w
razie dtuzszych przerw w grze, takie jak czas spedzony na wytarciu recznikiem lub podniesienia
pitki spoza pola gry. Nalezy zawota¢ ,czas”, jesli gra trwa 10 minut, chyba ze uzywany jest system
przyspieszony lub zdobyto tacznie co najmniej 18 punktéw.

Po zakonczeniu kazdej wymiany nalezy wskaza¢ wynik odpowiednim sygnatem recznym, a
nastepnie tak szybko, jak to mozliwe, ogtaszajac nowy wynik lub powtarzajac ostatni wynik w
przypadku LETu. Jesli ma nastgpi¢ zmiana serwisu, nalezy wskazal nastepnego serwujacego.
Mozna takze nazwac nastepnego serwujgcego. Nie nalezy zmienia¢é wyniku na numeratorze,
dopdki sedzia liczacy nie zasygnalizuje lub nie przyzna punktu Rysunek 4).

Rysunek 4: Przy 4-6 w 1 secie
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Nalezy zniecheca¢ zawodnikéw do NIE marnowania czasu za pomocg takich srodkoéw, jak szukanie
porady, chodzenie po korcie miedzy wymianami, uporczywe odbijanie pitki przed serwowaniem lub
przedtuzajaca sie dyskusja z partnerem deblowym.

Tylko podczas wymian nalezy sie upewnié, ze zawodnicy nie otrzymujg rad, ani za pomocg mowy,
ani sygnatoéw. Przy pierwszej okazji nalezy ostrzec kazdego, kto doradza niezgodnie z zasadami;
Jesli przewinienie sie powtdrzy, nalezy odesta¢ doradce poza pole gry na pozostatg cze$¢ meczu
lub, w meczu druzynowym, na pozostatg cze$¢ meczu druzynowego.

Na koniec seta nalezy ogtosi¢ wynik i zwyciezce oraz pozostawi¢ numerator pokazujacy ostateczny
wynik punktowy, nie zmieniajac wyniku seta (Rysunek 5). Nalezy by¢ czujnym i szukaé wszelkich
niewfasciwych zachowan natychmiast po zakoriczeniu gry nastepnie zapisaé¢ wynik w protokole.

Rysunek 5: Na koniec 1'seta

Jesli to konieczne, nalezy przypomnie¢ zawodnikom, ze muszg zostawi¢ swoje rakiety na stole
miedzy setami, chyba ze zostanie wyrazona zgoda na ich zabranie. Jesli zostang zabrane, nalezy
pamieta¢, ze muszg zosta¢ ponownie sprawdzone przed nastepnym setem. Jesli jednak rakieta
jest przymocowana do reki, nalezy pozwoli¢ zawodnikowi zachowaé jg w ten sposob.

Po kazdym secie i w dozwolonych odstepach czasu nalezy zebrac i zatrzymac pitke meczowa.
Nalezy sprawdzi¢ czy ptotki znajdujg sie we wiasciwym potozeniu. Nalezy odmierzac¢ czas miedzy
setami i innymi dozwolonymi przerwami i przywotywaé zawodnikéw, gdy tylko uptynie dozwolony
czas.

W przerwach nie nalezy chodzi¢ po korcie i rozmawiaé¢ z innymi sedziami. Nalezy pozosta¢ na
swoim miejscu, chyba ze wymagane jest wstanie z krzesta z powoddéw takich jak przyniesienie
pitki lub regulacja stotu, siatki lub ptotkdw.
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Tuz przed tym, jak zawodnicy wrdécg do nastepnego seta, nalezy ustawi¢ numerator na pusty
(mate punkty) i zmieni¢ wynik setéw aby odzwierciedli¢ wynik poprzedniego seta (Rysunek 6).
Nalezy pamietaé, aby zmieni¢ wokdt wszystkie zotte, czerwone lub biate kartki. Nalezy ustawic
numerator (mate punkty) na ,0-0", gdy sedzia liczacy ogtosi ten wynik (Rysunek 7).

Rysunek 7: Przy stanie 0-0 w 2- secie

Na koniec meczu nalezy ogtosi¢ wynik, a w meczu druzynowym nowy wynik meczu druzynowego.
Nalezy wypeti¢ protokét i poprosi¢ zawodnikéw (w meczu indywidualnym) lub kapitanéw druzyn
(w meczu druzynowym) o jego podpisanie, zgodnie z wymaganiami. Czesto nie jest to konieczne,
a to, czy podpisac¢ protokdt wynikéw, powinno by¢ omodwione na odprawie sedziowskiej przez
sedziego gtéwnego. Nalezy pozostawi¢ numerator pokazujacy ostateczny wynik punktowy i wynik
z poprzednich setow (Rysunek 8).

Strona



24

25

Rysunek 8: Na koniec meczu

Nalezy niezwtocznie zwroci¢ protokét odpowiednim sedziom. Przed opuszczeniem kortu nalezy
zabrac pitke meczowgq i wszelkie zapasowe, a takze wszelkie pozostawione ubrania, reczniki lub
inne przedmioty. W razie potrzeby nalezy zebral rakiety przeznaczone do testu pomeczowego.
Nalezy wyzerowa¢ numerator do catkowicie pustej pozycji (Rysunek 1).

Na koniec nalezy upewnic¢ sie, ze jest sie $Swiadomym i gotowym do zastosowania wszelkich
dodatkowych procedur lub specjalnych metod prezentacji, ktére zostaty uzgodnione dla
konkretnego turnieju, w ktorym sedziujesz; Je$li s jakiekolwiek watpliwosci, nalezy sie
skonsultowac sie z sedzig gtéwnym.

Pozycja kartek na numeratorze
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Pozycja kartek na numeratorze (gdy nie mamy jak przymocowac ich do numeratora, a
miejsce na stoliku sedziowskim na to pozwala)

Filmy szkoleniowe dotyczace procedur mozna réwniez znalez¢ na
stronie internetowej URC: https://_

www.ittf.com/committees/umpires-referees/video
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Zatacznik B - Kodeks postepowania sedziéw meczowych

Podobnie jak w przypadku wysokich standardéw profesjonalizmu i zachowania wymaganych od zawodnikéw,
ITTF wymaga wysokiego standardu profesjonalizmu i zachowania od swoich sedziéw, a takze wszystkich
sedzidow uczestniczacych w wydarzeniach sankcjonowanych i uznanych przez ITTF. Sedziowie ITTF, ktorzy
nie zastosujg sie do podanych wytycznych, mogg zosta¢ poddani formalnemu postepowaniu
dyscyplinarnemu.

Sedziowie meczowi, zwtaszcza w strojach stuzbowych, sg ambasadorami sportu, ITTF i swoich Zwigzkéw. Na
miedzynarodowych zawodach sg gosémi Zwigzku goszczacego i muszg szanowac jego tradycje i zwyczaje.
Ponizsze wytyczne, ktére nie sa wyczerpujace, majq stanowi¢ aide-memoire dotyczace aspektow
postepowania, na ktore nalezy zwroci¢ szczegdlng uwage.

1 SEDZIOWIE MECZOWI POWINNI

1.1 Przestudiowac¢ i upewnic¢ sie, ze rozumiejg wszystkie istotne zasady, obowigzki i procedury dotyczace
zawodow, w ktorych sedziuja.

1.2 By¢ w dobrej kondycji fizycznej, z dobrym lub skorygowanym wzrokiem i prawidtowym stuchem.

1.3 Byc¢ w odpowiednim ubiorze i dba¢ o swoj wyglad i higiene osobista.

1.4  By¢ szybcy we wszystkich zadaniach.

1.5  Zachowac $cistq bezstronnos$c¢ i unikaé wszelkich relacji z zawodnikami lub trenerami, ktére mogtyby
podac¢ w watpliwosc¢ te bezstronnosc.

1.6  Wszelkie sprawy niezwigzane z ich obowigzkami nalezy zgtaszaé¢ sedziemu gtéwnemu lub innemu
odpowiedniemu sedziemu turniejowemu.

1.7 Tam, gdzie jest to mozliwe, nalezy unika¢ samodzielnej i nieobserwowanej aktywnosci sam na sam (w
ramach funkcji nadzorczych lub w sytuacjach, gdy moze wystepowac¢ nieréwnowaga sit), w
szczegdblnosci z osobami ponizej 18 roku zycia.

1.8  Upewnic sie, ze ich decyzje i dziatania przyczyniajg sie do zachowania bezpiecznego otoczenia.
1.9 Upewnic sie, ze ich decyzje i dziatania przyczyniaja sie do tworzenia otoczenia wolnego od nekania.

1.10 Przez caly czas zachowywac sie w sposéb profesjonalny i etyczny, szanujac autorytet i interesy
sedziego, organizatordw, innych oficjeli turnieju, zawodnikéw i publicznosci.

2 SEDZIOWIE MECZOWI NIE POWINNI

2.1  Omawiac incydenty turniejowe lub inne kwestie zwigzane z ich obowigzkami z zawodnikami, widzami
lub mediami, ale wszelkie takie sprawy nalezy kierowa¢ do sedziego gtéwnego i komitetu
organizacyjnego.

2.2  Przyjmowac osobiste prezenty od zawodnikdw, treneréw i druzyn. Przyjmowane sg upominKi
przekazywane wszystkim sedziom przez organizacje goszczaca.

2.3  Spozywaé napojow alkoholowych lub przyjmowaé narkotyki lub leki, ktére utrudnig wystep przed
meczem w dniu, w ktéorym maja sedziowac.

2.4  Publicznie krytykowac¢ innych sedziéw meczowych lub w inny sposob naraza¢ sport na szwank, w tym
korzystac¢ z medidéw spotecznosciowych.

2.5 Tolerowa¢ szkodliwe lub obrazliwe zachowania, ale zgtasza¢ je przewodniczacemu URC, jesli problem
nie zostanie rozwigzany w sposéb satysfakcjonujacy zainteresowane strony.

Prosimy o zapoznanie sie z Handbook ITTF, aby zapoznac sie z zasadami przyjetymi w odniesieniu do
przeciwdziatania nekaniu, nielegalnym zaktadom i korupcji.

URC zastrzega sobie prawo do podjecia dziatan, jesli sedzia meczowy odstapi od niniejszego kodeksu postepowania.
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Zatacznik C - Zalecane sygnaly reczne i komendy
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Nastepny podajacy / zwyciezca seta lub meczu

LET / STOP

PUNKT PUNKT
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Wykonujac sygnaty reczne, upewnij sie, ze sq one wyraznie od siebie oddzielone. Na przyktad nie wskazuj
Sygnatu zdobycia punktu jednym ramieniem i jednoczesnie drugim ramieniem wskaza¢ nastepnego serwujacego.

Sygnaly reczne przy niepoprawnym serwisie

Jesli piteczka nie jest podrzucona przynajmniej na 16 cm po opuszczeniu dioni wolnej reki, Sedzia
Liczacy lub jego Asystent powinni pokazac¢ sygnatl reczny nr 1.

Informacja ustna: ,,Pitka niewystarczajaco podrzucona”.

Jesli serwis rozpoczyna sie w momencie gdy pileczka nie spoczywa nieruchomo na otwartej dioni,
wolnej reki zawodnika serwujacego, Sedzia Liczacy lub jego Asystent powinni pokazac¢ sygnat
reczny nr 2.

Informacja ustna: ,,Dton nie jest otwarta”.

s
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=
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Jesli serwis rozpoczyna sie w momencie gdy pileczka spoczywa nieruchomo na palcach dioni
wolnej reki zawodnika serwujacego, Sedzia Liczacy lub jego Asystent powinni pokazac¢ sygnat
reczny nr 3.

Informacja ustna: ,,Pitka na palcach”.

PR

Jesli piteczka znajdzie sie ponizej powierzchni gry od momentu rozpoczecia serwisu do momentu
jej uderzenia, Sedzia Liczacy lub jego Asystent powinni pokaza¢ sygnat reczny nr.4.

Informacja ustna: ,,Pitka ponizej powierzchni gry”.

i mpldl
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Jesli od momentu rozpoczecia serwisu do momentu uderzenia pileczka znajdzie sie nad

powierzchnia gry lub nie znajduje sie poza koncowa linia stotu, Sedzia Liczacy lub jego Asystent
powinni pokazac sygnat reczny nr 5.

Informacja ustna: ,, Nad stolem”.

Jesli pitka zostaje narzucona, Sedzia Liczacy lub jego Asystent powinni pokaza¢ sygnat reczny nr 6.
Informacja ustna: ,, Nie pionowo” (narzucona).

Sygnat reczny: zaczynajac od rysunku 6.1 i konczac na 6.2 pokazac¢ czynno$¢ wskazanag strzatka.
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Jesli piteczka zostanie zaslonlqta dla obierajacego przez zawodnlka serwujacego, jego partnera
deblowego, jakakolwiek czes¢ ubioru lub tego co trzymaja, Sedzia Liczacy lub jego Asystent

powinni pokazac sygnat reczny nr 7.1.

Informacja ustna: ,, Zastonieta ...” (czyms lub przez kogos - lokciem,
ramieniem, gtowa lub przez partnera).
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SEDzZIA : @

—

Jesli zawodnik prosi o podanie w jaki sposob zaslonit piteczke, Sedzia Liczacy powinien uzy¢
swojego palca do wskazania czym to zrobil. Przykiad: jesli piteczka byla zastonieta ramieniem
zawodnika serwujacego, Sedzia Liczacy powinien wskaza¢ palcem ramie.

Informacja ustna: ,,Zastonieta ramieniem”.
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odpowiedniej

poprzedni wynik.

pitka dotyka
odpowiedniej

A B C D E
1. Sytuacja Sygnat Sedziego Komenda Sygnat Komenda
Liczacego Sedziego Asystenta SL Asystenta SL
Liczacego
2. poczqtek seta WSkazaé Otwarta niC niC
dtonig pierwszego Powiedzie¢
podajgcego “Podaje X, 0-0”
3. pokazac otwartg nic nic nic
zmiana podajgcego| dtonig kolejnego
podajgcego
4. Wzonwienie gry pokazac otwartg Powtérzyé wynik nic nic
po oficjalnej dtonig nastepnego
przerwie serwujgcego
Punkt Podnies¢ reke po nowy wynik nic nic
stronie zwyciezcy
punktu, zgietg w
tokciu i z
zacisnietg dtonig
Serwis z dotknietg | W momencie gdy .Let” i powtorzyé W momencie gdy Nic*
siatkg (net) pitka dotyka

strony strony
stotu przeciwnika, stotu przeciwnika,
podnies¢ reke podnies¢ reke
z otwartg z otwartg
dtonia, dtonia,
wskazacé wskazaé
siatke jesli siatke jesli
zajdzie zajdzie
potrzeba. potrzeba.
niepoprawny serwis Podnies¢ reke ,,B*ad podania”, Ponies¢ erQ “B’fad podania” i
blizej zawodnika

odbierajgcego,

podac¢ nowy wynik

ponad gtowe

powiadomi¢

Sedziego
zgietg w tokciu i z Liczacego jesli
zacisnieta dtonig zajdzie taka
potrzeba
Przy podaniu w Zaliczy¢ punkt ,Fault” i podaé nic nic
deblu, pitka odbierajgcym i,

dotknie ztej strony
stotu przeciwnika

jesli potrzeba,
wskazac centralng
linie stotu

nowy wynik
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Zty serwis,
piteczka nie trafia
w stot.

Przyznac¢ punkt
odbierajgcemu.

Poda¢ nowy wynik.

nic

nic

10.

Watpliwy serwis
stwierdzony
przez Sedziego
(pierwszy raz w
meczu).

Podniesc¢ reke
ponad gfowe.

Jlet” ostrzec
zawodnika oraz
powtorzyc
wczesniejszy wynik.

nic

nic

Watpliwy serwis
stwierdzony przez
Asystenta
Sedziego
Liczgcego
(pierwszy raz w
meczu)

Podnies¢ reke
ponad gtowe

.let” oraz powtorzy¢
wczesniejszy wynik

Podnies¢ reke
ponad gtowe

“Stop” ostrzec
zawodnika oraz
powiadomié
Sedziego
Liczacego, ktory
ogtosi “let”

Watpliwy serwis
stwierdzony
przez Sedziego
(kolejny w meczu
przez tego
samego
zawodnika lub

pare)

Przyznaé punkt
odbierajgcemu

,Btad podania” oraz
nowy wynik

nic

nic

Watpliwy serwis
stwierdzony przez
Asystenta
Sedziego (kolejny
W meczu przez
tego samego
zawodnika lub

pare)

Przyzna¢ punkt
odbierajgcemu

Nowy wynik

Podnies¢ reke ponad
gtowe

“Btad podania” jesli
zajdzie potrzeba
zawiadomi¢ Sedzie
go Liczacego, ktory
ogtosi nowy wynik.

12.

Przerwanie gry
(wpada pitka z
innego kortu)

Podniesc¢ reke
ponad gtowe

.Let” oraz
powtorzyc
poprzedni wynik

Podnies¢ reke
ponad gtowe

»Stop”
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13. | Btad w kolejnosci Podniesc¢ reke .Let” poprawic nic nic
odbioru lub ponad gtowe kolejnos¢ oraz
serwisu odkryty powtérzy¢
podczas wymiany poprzedni wynik
14. | Porady udzielane Podniesc¢ reke “Let” jesli pitka jest |Podnies$¢ reke ponad ~otop” oraz
podczas gry ponad gtowe w grze, ukara¢ gtowe zawiadomié
(udzielane po raz trzymajgc zoitg osobe Sedziego Liczacego
pierwszy) kartke w podpowiadajgca
kierunku osoby oraz powtorzyé
popetniajgce;j poprzedni wynik
wykroczenie, nie
opuszczajac
krzesta
15. Porady dawane Podniesc¢ reke “Let” jesli piteczka Podniesc¢ reke ,otop” oraz
podczas gry, ponad gtowe jestw grze, ponad gtowe zawiadomic¢
(udzielane po raz trzymajac odestac osobe Sedziego
kolejny) czerwong kartke w | pod- powiadajgca Liczgcego
kierunku osoby od pola gry oraz
popetniajgcej powtérzy¢
wykroczenie, nie poprzedni wynik
opuszczajgc
krzesta
16. | Pitka zastaniana Przyznaé punkt Nowy wynik nic nic
przez jego zwyciezcy
zawodnika
17. “Stop” , nowy nic nic
Kazde inne Podnies¢ reke wynik, kazda
sytuacje ponad gtowe inna, dodatkowa
automatycznie komenda
nie przerywajgce
ary
18. Boczna pitka Przyznac¢ punkt Nowy wynik Jesli zajdzie ,Boczna”
konczaca zwyciezcy potrzeba
wymiane po wymiany wskazaé miejsce
stronie Asystenta dotkniecia
19. Boczna pitka Przyzna¢ punkt Nowy wynik nic nic

kohczaca
wymianeg po
kazdej stronie

zwyciezcy wymiany
oraz jesli zajdzie

potrzeba wskazac¢
miejsce odbicia
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20. | Pitka konczaca Przyznaé punkt Nowy wynik Podnies¢ reke ponad .Boczna”
wymiane uderza w zwyciezcy glowe
bok stotu przy wymiany
Asystencie
21. | Gdy uptywa czas nic nic Podniesc¢ reke ,Czas”
a | narozgrzewke lub ponad gltowe
miedzy setami
(jesli czas mierzy
Asystent)
21. Gdy mija czas Podniesc¢ reke ,Czas” nic nic
b rozgrzewki lub ponad gtowe
miedzy setami
(jesli czas mierzy
Sedzia Liczacy)
22. Gdy mija czas Podniesc¢ reke .Let’, jesli zajdzie Podnies¢ reke ,Czas”
(jesli czas mierzy ponad glowe potrzeba ogtosié ponad gtowe
Asystent) po wprowadzenie
sygnale systemu przyspie-
Asystenta szonego oraz
Sedziego powtorzy¢
Liczgcego poprzedni wynik
23. | Gdy uptywa czas ( Podnies¢ reke ogtosi¢ “Czas”, nic nic

jesli czas mierzy
Sedzia
Liczacy)

ponad gtowe

wprowadzi¢
system
przyspieszony
oraz powtorzyé
poprzedni wynik
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24. | Zgtoszenie time- Podniesc¢ reke ,Czas” Potozy¢ biatg nic
out trzymajac biatg kartke na poto-wie
kartke po stronie stotu zawodnika
zawodnika lub pary biorgcej
biorgcego czas, czas i sta¢ obok
dopoki stoli-ka
Asystent nie sedziowskiego do
potozy biatej kartki jego zakonczenia.
na stole
25. | Waziecie time-out Podniesc¢ reke ,Czas” X X
(jesli nie ma trzymajgc biatg
Asystenta) kartke po stronie
zawodnika lub
pary biorgcej czas.
26. | Koniec time-out” | Kiedy zawo- dnicy Podnies¢ reke i Zabrac biatg Podniesc¢ reke
(jesli czas wréca, nalezy wywofac ,Czas” kartke ze stotu i ponad gtowe |
mierzy Asystent) otwartg dtonig i Powtorzy¢ potozy¢ jg na ogtosi¢ “Czas” jesli
wskazac poprzedni wynik numeratorze zawodnicy jeszcze
Nastepnego nie wrocili
podajgcego
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27. | Koniec ,time- out” | Kiedy zawo- dnicy Podniesc reke i Zabraé biatg kartke Nic
(jesli czas wrécg, nalezy wywota¢ ,Czas” i | ze stotu i potozy¢ jg
mierzy Sedzia otwartg donig ~ |POWtorzyc poprzedni|  na numeratorze
Liczacy) wskazaé wynik
Nastepnego
podajgcego
28. Zte Podnies¢ reke “Let” jesli piteczka Podniesc¢ reke ~Stop” oraz
zachowanie ponad gtowe jestw grze, ukara¢ | ponad gtowe oraz powiadomié
(po raz trzymajac zotg osobe potozyé z6ttg Sedziego Liczgcego
pierwszy) kartke w podpowiadajgca kartke na
kierunku osoby oraz powtorzyé numeratorze
popetniajgcej poprzedni wynik
wykroczenie, nie
opuszczajgc
krzesta
29 Zte zachowanie Podnies¢ reke “Let” jesli piteczka Podnies¢ reke ,otop” oraz
(po raz kolejny) ponad gtowe jestw grze, ukara¢ | ponad gtowe oraz powiadomié
trzymajac osobe potozy¢ Sedziego
z6ito/czerwong podpowiadajgca z6ito/czerwong Liczgcego
kartke w kierunku oraz powtorzyé kartke na
osoby poprzedni wynik numeratorze
popetniajgcej
wykroczenie, nie
opuszczajac
krzesta
30 Koniec seta Pokazaé Powiedzie¢ wynik nic nic
zwyciezce seta seta i zwyciezce
otwartg dfonig
31 Koniec meczu Pokazaé Powiedzie¢ wynik nic nic
zwyciezce seta seta i meczu oraz
otwartg dfonig zwyciezce
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Kiedy pitka dotknie siatki podczas serwisu, sedzia liczacy powinien poczekac, az pitka dotknie
wiasciwej czesci lub potowy stotu aby wydac odpowiednig komende, zamiast wprowadzacd
dodatkowg sygnalizacje lub komende przed zakonczeniem wymiany, ktéra moze zaktéci¢ gre.

* Jesli serwis jest uznany jako ,LET”, a sedzia liczacy nie przerywa gry, asystent sedziego liczacego
powinien wywota¢ komende , Stop”.

KOMENDY SEDZIEGO:

a) Przecigganie czasu: Zawodnicy nie powinni celowo opdzniaé gry poprzez:

- Zabieranie zbyt duzo czasu przed wykonaniem serwisu

- Zabieranie zbyt duzo czasu jako odbierajacy, gdy podajacy jest gotowy do rozpoczecia serwisu
- Poswiecanie zbyt duzej ilosci czasu na podniesienie pitki pomiedzy wymianami

- Poswiecanie zbyt duzej ilosci czasu podczas przerwy na recznik

- Op6znianie meczu w celu zasiegniecia porady trenera

- Nie wracanie natychmiast do stotu po wezwaniu sedziego liczacego lub asystenta sedziego na
komende " Czas".

Celem tego wezwania jest celowe opodznianie gry w jakikolwiek sposdb.

b) Niszczenie pitki: Zawodnikom nie wolno w sposéb niebezpieczny lub ze ztoscig uderzac, kopac ani
rzucac pitki podczas swojej obecnosci w korcie. Celem tej uwagi jest definiowane jako celowe lub
lekkomysine uderzenie pitki poza pole gry, uderzenie pitki w sposdb niebezpieczny lub lekkomysiny
w polu gry.

c) Niszczenie rakietki: Zawodnicy nie mogg uderza¢ gwattownie, niebezpiecznie lub ze ztoscia,
kopac lub rzucac rakietg w korcie. Celem tej uwagi jest definiowane jako celowe, niebezpieczne i
nieodpowiednie niszczenie lub uszkadzanie rakietki. Celowe lub gwattowne uderzenia w siatke, pole
gry, stolik sedziego lub inne miejsce, w wyniku ztosci lub frustracji, musi by¢ w sposéb odpowiedni
karane.

d) Niszczenie sprzetu: Zawodnikom nie wolno stosowac przemocy, niebezpieczenstwa, ani w
gniewie uderzac, kopac¢, podnosic¢ lub rzucac jakimkolwiek sprzetem w korcie. Definiuje sie to jako
celowe, niebezpieczne, brutalne lub lekkomysine niszczenie sprzetu podczas meczu ze ztosci lub
frustracji.

e) Przemoc fizyczna: Zawodnikom nie wolno w zadnym momencie znecac sie fizycznie nad sedzig,
przeciwnikiem, kibicem lub inna osoba znajdujaca sie w obszarze kortu. Celem tej uwagi jest
niedozwolone dotkniecie sedziego, przeciwnika, kibica lub kazdej innej osoby.

f) Obrazliwe stowa: Zawodnikom nie wolno w zadnym momencie obraza¢ sedziego, przeciwnika,
kibica lub innej osoba znajdujaca sie w obszarze pola gry. Przemoc werbalna jest definiowana jako
wypowiedz skierowana do sedziego, przeciwnika, kibica lub innej osoby, ktére uwazane sq jako
uwlaczajace, obrazliwe lub w inny sposéb obelzywe.

g) Styszalne wulgaryzmy: Zawodnicy nie mogg uzywac styszalnych wulgaryzmow podczas gry.
Styszalng nieprzyzwoito$¢ definiuje sie jako uzycie stdw powszechnie uznanych i rozumianych jako
wulgarne oraz wypowiadane wyraznie i gtosno.

h) Widoczna nieprzyzwoito$¢: Zawodnicy nie mogg podczas gry wykonywac zadnego rodzaju
nieprzyzwoitych gestéw podczas ich obecnos¢ w polu gry. Widoczng nieprzyzwoito$¢ definiuje sie
jako tworzenie sygnatéw wykonanych przez zawodnika rekami, ciatem i/lub rakietg lub pitkami,
ktére zwykle majq nieprzyzwoite znaczenie.

i)Niesportowe zachowanie: Zawodnicy powinni zawsze zachowywac sie w sposdb sportowy i

nalezycie szanowac sedzidw, przeciwnikow, kibicow i innych oséb. Niesportowe zachowanie definiuje
sie jako jakiekolwiek niewtasciwe zachowanie zawodnika, ktére jest wyraznie naduzyciem.
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Zatacznik D - Procedury w polu gry

WPROWADZENIE

Wszystko, co jest widoczne i moze sie wydarzy¢é w zasiegu wzroku widzéw i medidw (reporteréw, telewizji i
fotograféw), jest uwazane jako pole gry. Od momentu wejscia sedziego liczacego do kortu lub sedziego gtéwnego
jest on zobowigzany do odpowiedniego zachowania i przestrzegania procedur w polu gry.

Dziatania i zachowanie kazdego sedziego liczacego w polu gry muszg by¢ jednakowe we wszystkich aspektach - nie
tylko w prowadzeniu meczu, ale takze w sposobie, w jaki przechodza do/z wyznaczonych kortéw, wykonujac swoje
obowigzki przed i po meczu, a takze interakcje z zawodnikami, kibicami i innymi osobami w polu gry.

PRZYGOTOWANIA PRZEDMECZOWE

Sedziowie liczacy powinni zgtosi¢ sie do sedziego gtdéwnego - lub wyznaczonego asystenta, ktéry zajmuje sie
harmonogramami sedziéw liczacych - co najmniej 55 minut w przypadku zawoddéw druzynowych lub 30 minut w
przypadku zawoddw indywidualnych, przed rozpoczeciem przydzielonej im sesji, aby przygotowaé sie do
wykonywania swoich obowigzkow.

Sedzia liczacy jest odpowiedzialny za losowanie (zawody druzynowe), a takze za wybor pitek przed meczem,
kontrole rakiet i kontrole koszulek (kolor i reklamy), a w deblu/druzynach réwniez kontrole spodenek lub
spodniczek. Sedzia liczacy powinien sprawdzi¢ numery startowe lub nazwiska zawodnikéw, jesli maja by¢ uzywane,
a w niektérych przypadkach zaleca sie zapytac trenera lub zawodnika o preferowang strone tawki druzyny. Sedzia
liczacy powinien zapyta¢ o nazwisko wyznaczonego doradcy w turnieju indywidualnym. Powinien on wykonywac te
obowigzki w wyznaczonym miejscu co najmniej 20 minut przed rozpoczeciem meczu i upewni¢ sie, ze wybory
zostaty odnotowane na protokole meczowym.

Po wykonaniu tych obowigzkéw sedzia liczacy czeka w Call Area, zanim uda sie do kortu. Zespdt sedziowski
powinien by¢ gotowy z protokotem i pitkami (a takze sprawdzonymi rakietami, jesli dotyczy). Na okoto 5 minut
przed planowanym rozpoczeciem kazdego meczu (lub bezposrednio po zakonczeniu poprzedniego meczu) zespét
sedziowski rozpoczyna , procedure wejscia” do wyznaczonego kortu.

Przed wejsciem do kortu sedzia liczacy i asystent sedziego liczacego powinni naradzi¢ sie i oméwié¢ wszelkie kwestie
zwigzane z nadchodzacym meczem. Powinni uzgodni¢, kto bedzie mierzyt czas rozgrzewki, odstepy miedzy setami
(zazwyczaj asystent sedziego liczacego) i kto bedzie mierzyt czas przerw (zazwyczaj sedzia liczacy). Obaj powinni
jasno okresli¢, w jaki sposob beda sie komunikowaé podczas meczu, bez koniecznosci podchodzenia do siebie aby
sie naradzi¢ miedzy punktami lub miedzy setami.

Tuz przed wejsciem do kortu sedzia liczacy i asystent sedziego liczacego powinni ustawic¢ sie w poblizu wejscia do
kortu i przygotowac sie do wejscia razem jako zespoét. Sedzia liczacy powinien by¢ z przodu z protokotem i
pudetkiem na pitki trzymanym w lewej rece. Gdy uzywany jest system Multi-Ball, pitki sq przynoszone wczesniej;
albo przez asystenta sedziego liczacego , albo przez inng osobe wyznaczong do danego meczu, np.
chiopca/dziewczyne.

Ani sedzia liczacy, ani asystent sedziego liczacego nie powinni wnosi¢ do kortu niczego innego w rekach.
Wszystko, czego sedzia liczacy i asystent sedziego liczacego potrzebuja do wykonywania swoich obowigzkéw -
dtugopis, stoper, miarki (plastikowe i metalowe), zétte/czerwone/biate kartki, zeton, reczniczek/$cierke - powinno
znajdowac sie w teczce uzywanej jako schowek na protokét lub w kieszeniach i nie powinno by¢ widoczne z
zewnatrz ani zwisa¢ z ubioru lub wisie¢ na szyi. Wszystkie torebki i rzeczy osobiste nalezy umiesci¢ w
wyznaczonym miejscu poza polem gry. Jedynym wyjatkiem moga by¢ rakiety, ktére zostaty przetestowane i sa
wnoszone w papierowych kopertach (lub torbach, jesli koperty nie sg dostepne) przez sedziego liczacego lub
asystenta sedziego liczacego. Powinny by¢ noszone tak, jakby byly teczka, a nie torba.

PRZYJSCIE DO KORTU- ZALECANE PROCEDURY WCHODZENIA I WYCHODZENIA

Gdy zespot sedziowski jest gotowy, wchodzi do kortu w linii prostej, rownym krokiem, przy czym sedzia liczacy
prowadzi do wyznaczonego kortu. Podczas meczow finatowych w ostatnim dniu moze by¢ odpowiednia muzyka
wprowadzajaca zapowiadajaca prezentacje zawodnikdw i sedziow w korcie.

Z muzyka wprowadzajaca lub bez, zespo6t sedziowski powinien chodzi¢ w linii prostej, spokojnie, przemyslanym
krokiem i nominalnymi ruchami rak. Celem nie jest nasladowanie parady wojskowej, ale raczej ducha, ze
zjednoczony zespdt jest w drodze do wykonania przydzielonego zadania.

Zazwyczaj zbiera sie grupa sedziow, ktorzy wchodza do kortéw jako zespdt — kazdy udaje sie do swojego kortu. W
takim przypadku sedziowie liczacy i asystenci sedzidw liczacych zbierajg sie w wyznaczonym miejscu postoju przed
bezposrednim wejsciem do kortu.
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Zespoly sedziowskie ustawig sie w kolejnosci wedtug swoich przydziatéw do stotdw i wchodzg na pole gry jako
grupa, krok po kroku, podazajac za pierwsza osobg w kolejce.

Gdy kazdy zespot sedzidw dotrze do swojego kortu, kontynuuje sie zgodnie z procedurami bez formalnej
prezentacji lub z formalng prezentacja. W przypadku formalnej prezentacji na kilku stotach, sedziowie liczacy sa
czasami instruowani, aby stac i czekac¢, az wszystkie zespoty sedziowskie dotrg na swoje pozycje.

Bez formalnej prezentacji
Na poczatku meczu sedzia liczacy i asystent sedziego liczacego wchodzg do kortu jako zespét. Powinni udac sie na
swoje miejsca i bezposrednio rozpocza¢ swoje obowigzki, bez uscisku dtoni.

Pod koniec meczu, po zakonczeniu wszystkich obowigzkéw pomeczowych, sedzia liczacy i asystent sedziego
liczagcego powinni poczekaé na swojego partnera na swoim stanowisku, a nastepnie wyjs¢ jako zespét, gdy bedzie
gotowy, bez stania na baczno$¢. Sedzia liczacy ma prowadzié, gdy para sedziowska wychodzi z kortu.

Z formalng prezentacija

Na poczatku meczu sedzia liczacy i asystent sedziego liczacego powinni postepowacé zgodnie ze wskazowkami
Sedziego Gtéwnego/Competiton Managera. Po wejsciu do kortu zespdt sedziowski stoi ze ztgczonymi stopami i
rekami z boku. Sedzia liczacy powinien trzymac protokét i pitki w lewej rece w przypadku braku jakichkolwiek
alternatywnych dyrektyw ze strony Sedziego Gtdwnego/ Competition Managera.

Nie ma potrzeby wysuwania sie do przodu, gdy zostanie przedstawione imie i nazwisko sedziego, wystarczy
skinienie gtowa (nie ukfon). Zespdt sedziowski moze uscisnaé¢ sobie nawzajem dion przed rozpoczeciem procedur
przedmeczowych.

Na koniec meczu, po zakonczeniu wszystkich obowigzkow pomeczowych, sedzia liczacy i asystent sedziego
liczacego powinni czeka¢ na swojego partnera w wyznaczonym miejscu zgodnie z zaleceniami Sedziego Gtéwnego /
Competiton Managera. Jesli nie zostang wydane zadne dodatkowe instrukcje, sedzia liczacy i asystent sedziego
liczacego powinni poczeka¢ na swojego partnera na ich wiasnym stanowisku, a nastepnie wyjs¢ jako zespoét, gdy
beda gotowi, bez stania na bacznos$¢. Sedzia liczacy ma prowadzi¢, gdy para sedziowska wychodzi z kortu.

Sedzia liczacy nigdy nie powinien przechodzi¢ przez ptotki. Powinien zawsze otwieraé przestrzeh miedzy dwoma
ptotkami, delikatnie sie poruszac i zamykac te przestrzen po przejsciu.

Sedziowie moga mieé¢ wyznaczony punkt wejscia, aby wej$¢ do kazdego kortu. Zazwyczaj punktem wejscia do
kazdego kortu powinien by¢ jeden z najblizszych rogéw z boku krzesta sedziego liczacego.

Jesli jest to mozliwe, spiker powinien przedstawia¢ sedziéw liczacych widzom i mediom z imienia i nazwiska oraz
zwigzku, z ktérego pochodza.

W pewnych warunkach - zazwyczaj podczas waznych meczdw- zawodnicy wchodzg rowniez z sedziami lub za nimi.
Normalna kolejnos$¢ to sedzia liczacy - zawodnicy — asystent sedziego liczacego. W takim przypadku zawodnicy,
pary lub druzyny stang obok sedziego, a pozostali zawodnicy, pary lub druzyny stang obok asystenta sedziego
liczacego.

PROCEDURA PRZEDMECZOWA

Przed rozpoczeciem rozgrzewki sedzia liczacy powinien:

Wykona¢ petne kontrole rakiet. Jesli rakiety zostaty sprawdzone przed meczem, co bedzie miato miejsce w
wiekszosci duzych turniejéw, rakiety zostang przyniesione do stotu w papierowych kopertach (lub torbach). Sedzia
liczacy (lub asystent sedziego liczacego) wyjmuje rakiety z kopert i umieszcza je na tej samej potowie stotu, aby
zawodnicy mogli je podnie$¢. Nalezy ustawi¢ rakiety tak, aby zadna cze$¢ nie wystawata poza stét, aby
zminimalizowa¢ ryzyko upadku rakiet na podtoge. Zaleca sie, aby rakiety byty umieszczane kolorowg strong do
gory. Nie nalezy podawac zawodnikom kopert zawierajacych rakiety. Szczegdtowe informacje na temat procedur
przeptywu pracy dotyczacych kontroli rakiet mozna znalez¢ na stronie URC na stronie internetowej ITTF
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Sprawdzi¢ kolor koszuli, jesli nie zostat wczesniej uzupetniony

Sprawdzi¢ kolor spodenek/spodniczek (w grze podwdjnej/druzynie), jesli nie zostat wczesniej uzupetniony
Sprawdzi¢ numery zawodnikdw (starannie przypiete i w petni widoczne) lub nazwiska, jesli jest to wymagane
przez sedziego lub organizatoréw

Potwierdzi¢ wyznaczonego doradce w turnieju nie druzynowym.

Wykonac losowanie, aby okresli¢ podanie lub obidr i wybor stron.

Upewnic sie, ze asystent sedziego liczacego jest gotowy do uruchomienia stopera na czas rozgrzewki, jesli to on
mierzy czas.

Uzupetni¢ odpowiednie informacje w protokole.

Usia$c¢ na krzesle sedziego liczacego na czas trwania rozgrzewki.

Podczas gdy sedzia liczacy wykonuje swoje obowigzki z zawodnikami, asystent sedziego liczacego powinien:

Upewni¢ sie, ze numerator jest w pozycji ,blank”. Gdy obaj zawodnicy lub pary znajda sie w korcie, zmieni¢ na
numeratorze wynik setow na 0-0

Sprawdzié, czy zestaw siatki jest odpowiednio mocno przymocowany do stotu i nie pozostawiajg zwisajacego
sznurka.

Sprawdzi¢ napiecie i wysokos$¢ siatki.

Sprawdzi¢ czystos¢ stotu i podtogi — usunagé wszelkie zanieczyszczenia.
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e Uporzadkowac i wyprostowac ptotki.

e Umiesci¢ nazwy druzyn w odpowiednim miejscu, jesli zostaty dostarczone przez sedziego gtéwnego lub
organizatora

e Uruchomi¢ stoper, gdy tylko rozpocznie sie rozgrzewka.

e Usig$c¢ na krzesle asystenta sedziego liczacego przez pozostatg czes$¢ rozgrzewki.

Zdarza sie, ze na krzesle sedziego liczacego nie ma stotu ani miejsca na wpisanie do protokotu. W takim przypadku
zaleca sie, aby asystent sedziego liczacego wypetniat protokét meczu.

POCZATEK MECZU

Na poczatku pierwszego seta:

e Kiedy czas sie konczy, ktokolwiek odmierza czas, powinien podnie$¢ reke i zawotac ,Czas”.

e Upewnic sie, ze serwujacy ma pitke przed ogtoszeniem jakiegokolwiek komunikatu. Nie nalezy prosi¢ o pitke z
powrotem przed ogtoszeniem, a nastepnie oddawac jej po ogtoszeniu, poniewaz nie jest to dobra prezentacja.

e Gdy serwujacy bedzie gotowy, nalezy upewnic sie czy odbierajacy jest gotowy.

e Oglosi¢ nazwiska zawodnikow.

,Keen - Boll"
~Set pierwszy”

e Wskazac serwujacego i zawotac.

~Podaje Keen”
,Love all” lub ,Zero-Zero”

Gdy tylko sedzia liczacy ogtosi ,love all”, asystent sedziego liczacego zmienia wynik na numeratorze na 0-0,
mierzacy czas uruchamia stoper i rozpoczyna sie mecz.

Sedzia liczacy powinien dotozy¢ wszelkich staran, aby poprawnie wymoéwic imie kazdego zawodnika. Jesli nie ma
pewnosci co do wymowy — nalezy zapytac¢ zawodnika podczas sprawdzania rakiety.

W meczu druzynowym nalezy uzywaé nazwy druzyny zamiast nazwy zawodnika.
PODCZAS PROCEDURY MECZOWEJ
Zobacz schemat w zatagczniku C, aby zapoznac sie z prawidtowymi i jednolitymi sygnatami recznymi oraz

wyjasnieniem, kiedy i jak ich uzywac. W trakcie meczu sedzia liczacy powinien:

e Ogtosi¢ wynik wyraznym i styszalnym gtosem na poziomie takim aby osoba siedzaca na krzesle trenera mogta
ustyszeé i zrozumie¢ komunikaty.

Zmierzy¢ czas gry lub wyznaczy¢ asystenta sedziego liczacego do pomiaru czasu kazdego seta.

Monitorowac i egzekwowac i przepisy dotyczace serwowania.

Monitorowac i egzekwowacé przepisy dotyczace zachowania.

Upewni¢ sie, ze zawodnicy zostawiajg rakiety na stole miedzy setami, chyba ze sq przymocowane do ich reki.
Upewnic sie, ze gra jest ciggta, bez nadmiernych opdznien podczas wycierania recznikami lub przerw w grze.

Monitorowac i egzekwowacd przepisy dotyczace udzielania porad.

Podczas dozwolonych przerw asystent sedziego liczacego przekazuje pitke meczowa sedziemu liczacemu, aby
zatrzymat jg do konca przerwy, chyba Ze jest to mecz w systemie multiball.
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PROCEDURA ZAKONCZENIA SETA

Na koniec seta sedzia liczacy powinien:

e Ogtosi¢ wynik, wskaza¢ zwyciezce i ogtosic¢ ,Set dla Keen”.

e Zapisa¢ wynik w protokole.

e Asystent sedziego liczacego przekazuje pitke sedziemu liczacemu, aby zatrzymat jg do rozpoczecia nastepnego
seta.

e Gdy stosowany jest system multiball, pitki powinny by¢ zawsze trzymane przez asystenta sedziego liczacego, a
asystent sedziego liczacego powinien réwniez podawad/rzucac pitki zawodnikom, od pierwszego punktu i przez
caty mecz.

PROCEDURA ROZPOCZECIA SETA

Na poczatku kolejnych setéw sedzia liczacy powinien:
e Podac pitke do serwujacego; Jesli uzywany jest system multiball, asystent sedziego liczacego podaje pitke

serwujgcemu.
e Gdy serwujacy bedzie gotowy, nalezy upewnic sie czy odbierajacy jest gotowy.
e Oglosi¢

»Set drugi”
e Wskazac serwujacego i zawotac.

,Podaje Boll"
,Love all” lub ,Zero-Zero”

Gdy tylko sedzia liczacy ogtosi ,Love all”, asystent sedziego liczacego zmienia wynik na 0-0, mierzacy czas
uruchamia stoper i rozpoczyna sie kolejny set.

OGLOSZENIE POMECZOWE

Na koniec meczu sedzia liczacy powinien:
e Okresli¢ wynik, wskaza¢ zwyciezce i ogtosi¢ ,Set i mecz dla Keen". _
e ,Keen wygrywa 4 setami do 3"

i w meczu druzynowym
~Holandia prowadzi 1 meczem do 0", ,Holandia i Niemcy 1 do 0" lub ,Holandia wygrywa 4 setami do 3".

PROCEDURA POMECZOWA

Po meczu sedzia liczacy powinien:

e Zapisa¢ wynik w protokole.

e Uzyska¢ podpisy zawodnikéw w meczu indywidualnym lub podpisy kapitanéw druzyn w meczu druzynowym
(jesli jest to wymagane przez sedziego gtéwnego)

Asystent sedziego liczacego przywraca numerator do pozycji ,blank”, zbiera pitki, rakiete(y), jesli to konieczne i
przywraca kort do wiasciwego stanu.

KONIEC MECZU - WYJSCIE SEDZIOW Z KORTU

Pod koniec meczu, po zakonczeniu wszystkich obowigzkéw pomeczowych, sedzia liczacy i asystent sedziego
liczacego powinni poczekaé¢ na swojego partnera na swoim stanowisku, a nastepnie wyjs¢ jako zespét, gdy bedzie
gotowy, bez stania na bacznos¢.

Przy formalnej prezentacji sedzia liczacy i asystent sedziego liczacego powinni czekac¢ na swojego partnera w
wyznaczonym miejscu zgodnie z zaleceniami Sedziego Gtdwnego/ Competiton Managera

Sedzia liczacy prowadzi z protokotem/teczka w lewej rece, a asystent sedziego liczacego podaza za sedzig liczacym -
bez akompaniamentu muzyki.

Zespot sedzidw liczacych zwraca poprawnie wypetniony protokdt (podwdjnie sprawdzony zardwno przez sedziego
liczacego i asystenta sedziego liczacego) bezposrednio na biurko sedziego gtéwnego do weryfikacji. Sedzia gtéwny
(lub wyznaczony zastepca sedziego) powinien sprawdzi¢ protokdt pod katem kompletnosci i doktadnosci; Podpisuje
protokét i przekazuje go do przetworzenia wynikow.

Sedziowie liczacy nie powinni zwlekaé ani chodzi¢ po polu gry po wykonaniu przydzielonych im obowigzkdéw. Jesli
chca ogladac inne trwajgce mecze, powinni udac sie poza pole gry na trybuny otwarte dla sedziéw i kibicow.
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Zalacznik F - Przepisy Tenisa Stotlowego dla Niepetnosprawnych

Wraz z pofaczeniem IPTTC z ITTF, przepisy staly sie integralng czescig zasad ITTF. Wiecej
informacji na temat Para Tenisa Stotowego ITTF mozna znalez¢é na stronie internetowej ITTF
http://www.ittf.com More/Para Table Tennis or http://www.ipttc.org/

OGOLNE
Sportowcy z niepetnosprawnosécig sg podzieleni na klasy, w zaleznoéci od zmian i ograniczen

opisanych w systemie klasyfikacji. Miedzynarodowy panel klasyfikacyjny jest odpowiedzialny za
klasyfikacje zawodnikéw na zawodach miedzynarodowych.

. Klasy 1-5 dla zawodnikéw na wozkach inwalidzkich
. Klasa 6-10 dla zawodnikéw stojacych
. Klasa 11 dla zawodnikdw z niepetnosprawnoscig intelektualng

Im nizsza liczba klasy, tym powazniejsza niepetnosprawnosc.

Po sklasyfikowaniu na poziomie miedzynarodowym wszyscy zawodnicy posiadajgq
miedzynarodowq karte klasyfikacyjng (ICC), ktora okresla klase sportowg i status klasy
sportowej. ICC zawiera sekcje wskazujace na wszelkie ograniczenia fizyczne (np. w
wykonywaniu serwisu) lub state wymagania ze wzgledéw medycznych (opasanie, wigzanie,
gorset, zmodyfikowany wdézek inwalidzki).

Jesli zawodnik gra w miedzynarodowych zawodach po raz pierwszy i nie ma ICC, jego Zwigzek
przyzna mu tymczasowaq klasyfikacje. Nastepnie zostanie sklasyfikowany na zawodach i zostanie
mu przypisany status klasy sportowej. Czasami konieczne jest rowniez, aby zawodnicy zostali
przeklasyfikowani z powodu postepujacej niepetnosprawnosci lub mniejszej niepetnosprawnosci
z powodu powrotu do zdrowia. Sg one wyszczegolnione na liécie przekazywanej wyznaczonym
Klasyfikatorom, Sedziemu i Komitetowi Organizacyjnemu przed danym turniejem. Klasyfikacja
lub weryfikacja dla okreslonych zawodnikéw jest organizowana przez klasyfikatorow na dzien
przed rozpoczeciem turnieju i konczy sie przed przeprowadzeniem przez sedziego losowania w
turniejach singlowych, z uwzglednieniem wszelkich zmian w klasyfikacji zawodnikéw.

Jesli zawodnik celowo wprowadzit w btad osoby klasyfikujace, moze nie zosta¢ dopuszczony do
rywalizacji wedtug uznania Sedziego Gtéwnego i moze spotkac sie z dalszymi sankcjami ze
strony ITTF.

Jesli zawodnik musi uzywaé pasa (wokdt talii) i/lub gorsetu ze wzgledu na swojg

niepetnosprawno$¢, musi udowodni¢, ze jest to wymagane w sposéb zadowalajacy komisje

klasyfikacyjna. To na zawodniku spoczywa obowigzek zwrdcenia uwagi na uzycie takiego sprzetu

Gtownemu Klasyfikatorowi, zarédwno w celu wstepnego, jak i ponownego rozpatrzenia

klasyfikacji. Zezwolenie na uzywanie pasa i/lub gorsetu moze by¢ udzielone pod nastepujacymi

warunkami:

. state - musi by¢ wpisane na miedzynarodowg karte klasyfikacyjng gracza (ICC) przez
Gtownego Klasyfikatora na odpowiednim turnieju miedzynarodowym.

. tymczasowe - Zawodnik musi przedstawi¢ petne wyjasnienie od swojego lekarza, ktory
musi po$wiadczy¢, ze pas i/lub gorset sa wymagane. Zaswiadczenie to musi by¢ podpisane
i opatrzone datg przez lekarza oraz przedtozone Gtéwnemu Klasyfikatorowi na odpowiednim
turnieju. Zawodnik musi zgtosi¢ to sedziemu gtéwnemu przed rozpoczeciem zawoddw, w
ktérych bierze udziat.

WOZKI INWALIDZKIE

Wézki inwalidzkie musza mie¢ co najmniej dwa duze kota i jedno mate koto na poczatku i w
trakcie wymiany. Jedli z jakiegokolwiek powodu podczas wymiany warunki te nie zostang
spetnione, wymiana musi zosta¢ natychmiast przerwana, a przeciwnik otrzyma punkt. Jesli koto
odpadnie podczas gry, sedzia gtbwny moze dac¢ krétki czas przed nastepng wymiang na
ponowne zatozenie kota.

W zawodach indywidualnych i druzynowych zadna czes$¢ ciata powyzej kolan nie moze by¢
przymocowana do krzesta, poniewaz moze to poprawi¢ réownowage. Jesli jednak zawodnik
bedzie wymagat opasania lub wigzania z powodéw medycznych, musi to by¢ zaznaczone na jego
karcie klasyfikacyjnej i bedzie to brane pod uwage przy ocenie klasy sportowej zawodnika.

Wysokos$¢ jednej lub maksymalnie dwdch poduszek jest ograniczona do 15 cm w warunkach gry

bez innych dodatkéw do wdzka inwalidzkiego.

W przypadku dodania modyfikacji do wodzka inwalidzkiego, niezaleznie od tego, czy jest on
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przymocowany do woézka inwalidzkiego, czy nie (z wyjatkiem poduszek), zawodnicy muszag
poprosi¢ o klasyfikacje lub zmiane klasyfikacji w przypadku zmodyfikowanego wézka. Wszelkie
zmiany na woézku inwalidzkim bez zmiany klasyfikacji i autoryzacji zapisanej w ICC beda
uwazane za nielegalne, a zawodnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

2.10.1 O ile wymiana nie jest letem, zawodnik powinien zdoby¢ punkt.

2.10.1.14 jezeli obaj zawodnicy lub pary poruszajg sie na wézkach inwalidzkich z powodu
niepetnosprawnosci fizycznej:

KONTAKT Z WOZKIEM INWALIDZKIM

2.10.1.14.1 jego przeciwnik nie utrzymuje minimalnego kontaktu z siedzeniem lub poduszkag
(-ami) z tylng czescig uda, gdy pitka jest uderzana.

Zawodnik, ktéry porusza sie na woézku inwalidzkim ze wzgledu na niepetnosprawnos¢ fizyczng i
ktéry nie utrzymuje kontaktu z siedzeniem lub poduszka tylng strong co najmniej jednego z ud
tuz przed uderzeniem pifki, jest uwazany za uzyskujacego nieuczciwg przewage, a przeciwnik
otrzymuje punkt. (HMO 12.1.6)

KONTAKT ZE STOLEM

2.10.1.14.2. jego przeciwnik dotyka stotu obiema rekami przed uderzeniem pitka.

Jesli zawodnik porusza sie na wozku inwalidzkim z powodu niepetnosprawnosci fizycznej, moze
dotkna¢ stotu rekg grajaca tylko w celu przywrdcenia rownowagi, dopiero po zagraniu uderzenia,
pod warunkiem, ze jego powierzchnia sie nie porusza. Zawodnik nie moze uzywac stotu jako
dodatkowego podparcia przed uderzeniem pitki. Podobnie, zawodnik nie moze uzywaé swojej
wolnej reki na stole jako dodatkowego podparcia ani dotyka¢ powierzchni gry w dowolnym
momencie podczas wymiany. W meczu deblowym dotyczy to obu zawodnikéw. (HMO 12.1.7)

KONTAKT Z PODLOGA

2.10.1.14.3 stopa przeciwnika dotyka podiogi podczas gry.

LINIA SRODKOWA PRZECIETA PRZEZ KOLO LUB STOPE

2.10.1.15 jezeli, w przypadku gdy w przeciwnej parze deblowej znajduje sie co najmniej jeden
zawodnik na wodzku inwalidzkim, jakakolwiek cze$¢ wozka inwalidzkiego lub stopa stojacego
zawodnika przekroczy wyimaginowane przedtuzenie linii Srodkowej stotu.

Jesli jakakolwiek cze$¢ wodzka inwalidzkiego zawodnika wystaje poza wyimaginowane
przedtuzenie linii Srodkowej stotu, sedzia liczacy przyzna punkt parze przeciwnej. Dotyczy to
réwniez sytuacji, gdy para ,mieszana” (jedna stojaca i jedna na wozku inwalidzkim) gra razem.
Kazdy z zawodnikédw moze odbi¢ pitke (po pierwszym podaniu i odbiciu), ale kazdy z
zawodnikdw musi pozosta¢ na swojej potowie kortu. Zadna cze$¢ wdzka inwalidzkiego
zawodnika nie moze przekroczy¢é wyimaginowanego przedtuzenia linii Srodkowej, a stojacy
zawodnik nie moze réwniez postawic¢ stopy poza tq linig. (HMO 14.1.4)

STOL

3.2.1.4 Nogi stotu powinny znajdowa¢ sie co najmniej 40 cm od linii koficowej stotu dla
zawodnikéw na wozkach inwalidzkich.

Stoty powinny umozliwia¢ dostep dla wdzkéw inwalidzkich bez krepowania nég zawodnika i
powinny umozliwia¢ dostep do dwdch wozkdw inwalidzkich do gier podwdjnych.
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ODZIEZ

Zawodnik nie moze normalnie nosi¢ zadnej czesci dresu podczas gry, ale w pewnych
okolicznosciach sedzia gtéwny moze wyrazi¢ na to zgode. Przyktadami takich okolicznosci sg
ekstremalnie zimno na sali gry, co w konsekwencji wigze sie z ryzykiem nadwyrezenia miesni,
niepetnosprawnosci ndg lub kontuzji, ktérg zawodnik woli zakryé. Je$li dres jest noszony
podczas gry, musi spetnia¢ wymagania dotyczace stroju do gry. Zawodnik z
niepetnosprawnoscia fizyczng, poruszajacy sie na woézku inwalidzkim lub stojacy, moze nosic¢
spodnie dresu podczas gry, bez zgody sedziego gtéwnego, ale dzinsy nie sg dozwolone. (HMO
8.5.1)

OKLADZINY RAKIETY

... Okfadziny powinny siega¢ do granic brzegu, ale nie poza nie, ale dopuszczalna jest pewna
tolerancja. Sedzia gtéwny musi zdecydowac, co jest dopuszczalne i odpowiednio poinformowa¢é
sedziow liczacych, ale jako wskazéwke =2 mm byloby akceptowalnym marginesem dla
wiekszosci sedziow gtdwnych. Moze to mie¢ miejsce w szczegdlnosci w przypadku zawodnikéw
klasy 1 i 2, poniewaz czesto uzywajg reki grajacej, aby podnies¢ sie z powrotem do pozycji
siedzacej po uderzeniu pitki, a robiac to, dotykaja rakieta blatu stotu. W ten sposéb wiekszy
naddatek moze poméc chroni¢ blat i mozna dopusci¢ nieco wiekszy margines. (HMO 7.1.1)

KOLEJINOSC GRY - DEBEL

2.8.3 W grze podwdjnej, gdy co najmniej jeden zawodnik z pary porusza sie na woézku
inwalidzkim z powodu niepetnosprawnosci fizycznej, serwujacy powinien najpierw wykonaé
serwis, nastepnie odbierajacy powinien wykonac¢ odbicie, ale nastepnie kazdy z zawodnikéw z
pary niepetnosprawnej moze wykonac odbicie.

Gdy para deblowa sktada sie z dwdoch zawodnikdw, ktérzy poruszajag sie na wozkach inwalidzkich
z powodu niepetnosprawnosci fizycznej, serwujacy najpierw wykonuje serwis, a odbierajacy
odbija, ale pézniej kazdy z zawodnikéw z pary niepetnosprawnej moze wykonac¢ odbicie. (HMO
14.1.4)

WYMAGANIA DOTYCZACE ZMNIEJSZENIA WYMAGAN DOTYCZACYH SERWISU

2.6.7 W wyjatkowych przypadkach sedzia liczacy moze ztagodzi¢ wymagania dotyczace
prawidtowego wykonania serwu, jesli jest przekonany, ze spetnienie wymagan uniemozliwia
niepetnosprawnos¢ fizyczna.

Sedzia liczacy moze ztagodzi¢ wymagania dotyczace prawidtowego wykonania serwisu, jesli jest
przekonany, ze przestrzeganie tych wymagan uniemozliwia niepetnosprawnosc¢ fizyczna. Bedzie
to zawsze dotyczyto zawodnikow klasy 1 i 2. Miedzynarodowa karta klasyfikacyjna zawodnika
zawiera sekcje wskazujacg wszelkie ograniczenia fizyczne, ktére zawodnik moze mie¢ wptyw na
zgodno$¢ z wymaganiami prawidtowego serwu, np. gdy zawodnik niepetnosprawny nie jest w
stanie wyprostowac dtoni lub nie ma reki, zawodnik moze serwowac zakrzywiong dfonig lub
wyrzucac pitke z kikuta. (HMO 10.7.1)

LET PO SERWISIE

2.9.1.5 Jezeli odbierajacy porusza sie na wézku inwalidzkim ze wzgledu na niepetnosprawnosé
fizyczng i serwuje, pod warunkiem, ze podanie jest prawidiowe,

2.9.1.5.1 po dotknieciu strony odbierajacego, pitka wraca w kierunku siatki.
2.9.1.5.2 Zatrzyma sie na stronie odbierajacego.
2.9.1.5.3 W grze pojedynczej opuszcza strone odbierajacego po jej dotknieciu i wychodzi

poza linie boczng

Jesli odbierajacy porusza sie na wézku inwalidzkim ze wzgledu na niepetnosprawnos¢ fizyczna,
wymiana jest letem, jesli pitka zatrzyma sie na stronie odbierajgcego lub po dotknieciu strony
odbierajgcego powrdci w kierunku siatki, lub w grze pojedynczej, opusci strone odbierajacego po
dotknieciu jej przez ktérgkolwiek z linii bocznych. Wynika to z faktu, ze zawodnik poruszajacy
sie na wozku inwalidzkim z definicji jest ograniczony w zakresie mozliwosci rozciggania sie, a
podanie powracajace w kierunku siatki lub wychodzace za linie boczng jest uwazane za
niesprawiedliwe. Pitka moze przekroczy¢ linie boczng po jednym lub kilku odbiciach. Jednak w
grze pojedynczej, gdy pitka leci w kierunku linii bocznej, jesli odbiorca uderzy pitke, zanim
przekroczy ona linie boczng lub odbije sie po raz drugi po swojej stronie powierzchni gry, serwis
jest uwazany za dobry i nie jest wywotywany let. (HMO 11.5.1)

ZOSTAWIANIE RAKIETY NA STOLE

3.4.2.5 O ile sedzia liczacy nie zezwoli inaczej, zawodnicy powinni pozostawi¢ swoje rakiety na
stole w przerwach; Jesli jednak rakieta jest przypieta do reki, sedzia liczacy powinien pozwoli¢
zawodnikowi na zatrzymanie rakiety przypietej do reki podczas przerw.

Zawodnicy muszg zostawiac swoje rakiety na stole w przerwach miedzy meczami i nie moga ich
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zdejmowaé bez wyraznej zgody sedziego liczacego. Jezeli, za zgoda sedziego liczacego,
zawodnik z jakiegokolwiek powodu zdejmie rakiete podczas przerwy, sedzia liczacy i przeciwnik
muszg mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia rakiety lub jej wymiany przed rozpoczeciem nastepnego
seta. Jedynym wyjatkiem jest niepetnosprawny zawodnik, ktérego rakieta jest przywigzana do
reki. (HMO 7.3.4)

PRZERWY - CZAS MEDYCZNY

Jezeli zawodnik niepetnosprawny nie jest w stanie gra¢ czasowo ze wzgledu na charakter swojej
niepetnosprawnosci lub stanu, sedzia gldwny moze, po konsultacji z klasyfikatorem medycznym
lub lekarzem podczas zawodow, zezwoli¢ na rekonwalescencje medyczng w najkrétszym
praktycznym czasie trwania, ale w zadnym wypadku nie dtuzszym niz 10 minut. (HMO 13.5.4)

PRZYGOTOWANIE PRZEDMECZOWE

W przypadku meczéw z udziatem zawodnikéw poruszajgcych sie na wozkach inwalidzkich sedzia liczacy
powinien réwniez sprawdzic:

e Liczbe kot na wozku inwalidzkim

Czy zawodnik nie ma plecaka z tytu wozka inwalidzkiego.

Wysoko$¢ poduszki zawodnika lub 2 poduszek

Czy zawodnik ma na sobie spodnie dresowe i nie ma dzinsow.

Czy zawodnik ma swoje imie i 3-literowy kod swojego zwigzku z tytu koszulki.

PRZEPISY DLA ZAWODNIKOW KLAS 6-11

Nie ma wyjatkow od przepiséw tenisa stotowego dla niepetnosprawnych zawodnikéw stojgcych.

Wszyscy zawodnicy grajg zgodnie z przepisami i regulacjami ITTF. Na kartach klasyfikacyjnych znajduje sie
sekcja wskazujaca, jakie ograniczenia, jesli w ogdle, posiada zawodnik w wykonywaniu
prawidtowego serwisu.

Sytuacje dotyczace serwisu

1 - oznacza odbicie przy serwisie zawodnika podajgcego, 2 i kolejne to odbicia pitki po stronie
zawodnika odbierajacego.

Pitka po stronie odbierajacego kieruje sie w koncowgq linie stotu, jesli zawodnik odbierajacy poprawnie
odbierze pitke wymiana trwa dalej.
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Jesli pitka jest uderzona przez odbierajgcego zanim opusci boczng linie stotu, gra jest kontynuowana i nie
jest wywotywany LET.
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Jesli pitka odbije sie wiecej niz raz po stronie zawodnika odbierajgcego i wyjdzie przez koncowa linie stotu,
zawodnik podajacy zdobywa punkt.

Jesli pitka odbije sie wiecej niz raz po stronie zawodnika odbierajacego i wyjdzie przez boczna linie stotu, a
zawodnik odbierajacy nie uderzy jej znad stotu, wywoltywany jest LET.
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R. CZUPER

W grze deblowej jesli cho¢ jeden zawodnik jest na wdzku inwalidzkim nie obowigzuje przepis dotyczacy
serwisu wychodzacego przez boczna linie stotu.
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